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Diisseldorf, Deutschland - Der heiRer-
sehnte dritte Teil des Strategie-Epos , Heroes
of Might & Magic” ist schon so gut wie fertig.
Bereits im Marz erscheint die englische Ver-
sion mit deutschem Handbuch; wer die kom-
plett eingedeutschte Version spielen mag,
muf sich laut Auskunft von Ubi Soft noch bis
Juni gedulden. Auf Eurer Reise durch Era-
thia, die nun in 16-Bit Farbe und 800x600-
Auflosung stattfindet, erwarten Euch unter-
schiedliche Kampagnen, verschiedene Sze-
narien und vor allem jede Menge furchtein-
floBende und gefahrliche Kreaturen, die es
zu besiegen gilt, bevor lhr das Land mit Eu-
ren tapferen Helden wieder zurlick in Freiheit

und Frieden gefiihrt habt. @

Mehr Infos unter: www.ubisoft.de

+++ Im Internet kursieren
derzeit die wildpsten Geriichte
Uber einen Nachfolger zur

PlayStation: Von DVD-Lauf-

werken, mehr Leistung als
ein Pentium IIT und
55 Millionen Polygonen pro
Sekunde ist dg die Rede.
Da warten wir wirklich
gespannt auf eine offizielle

Stellungnahme. +++

4
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+++ Auch lber einen Nachfolger..'

Zun N64 wird viel gemunkelt:

Das neue texanische Entwick

lertean Retro Studios wurde

2u entwickeln, . . +++

ciy\y

- Voxel-Spezialist Novalo-
gic arbeitet bereit mit Hochdruck an einer neu-
en Flugsimulation namens ,F-22 Lightning 3”,
die mit zahlreichen neuen Features und neuer
Technik begeistern soll. Gerade im grafischen
Bereich hat Novalogic oft fir Furore gesorgt
und will sich auch mit dem neuesten Spiel
nicht lumpen lassen: Unterstiitzung von 3D-
Karten, Lichtreflexe auf dem Meer, Regentrop-
fen auf der Landebahn, Schnee- und Hagel-
stiirme - bis ins kleinste Detail soll eine reali-

Ravensburg, Deutschland - Ravensbur-
ger hat sich die Rechte an einer CD-ROM-
Version des bekannten Brettspiels ,Die Sied-
ler von Catan” gesichert. In Zusammenar-
beit mit der Catan Spiele GmbH und Funatics
Development (lbrigens von einigen Ex-
Blue-Byte-Mitarbeitern gegriindet) entsteht
ein Spiel, das den Charme und die Komple-
xitat des Kult-Spiels beibehalten, aber die
Moglichkeiten des PCs voll ausschopfen soll.
Falls nicht geniigend Spieler zur Hand sind,
konnt lhr entweder tber Internet gegenein-
ander antreten oder die fehlenden Kontra-
henten durch Computer-Spieler ersetzen,
die eigene Personlichkeiten besitzen und
agieren und reagieren wie Menschen. An
der kinstlichen Intelligenz der Computer- .
Charaktere arbeitet (ibrigens auch der Erfin-
der des Spieles, Klaus Teuber, mit. :

Mehr Infos unter: @
www.ravensburger.de

We

stische Welt erzeugt werden, in der Wind, Wetter
und Temperatur das anspruchsvolle Flugverhal-
ten der Maschine beeinflussen. Neben den zahl-
reichen Waffen und den 50 Einzelspielermissio-
nen wird das Spiel auch den Mehrspielerfan zu-
friedenstellen — vor allem mit der ,Voice-Over-
Net”-Technologie, mit der sich Spieler im Netz
Uber Mikrofon unterhalten kénnen, so dal3 An-
weisungen nicht mehr miihevoll liber die Tasta-
tur eingegeben werden muissen.

Mehr Infos unter: @
www.novalogic.com

Austin, USA - Die Spieleschmiede Digital Anvil
hat ihre neuesten Titel erstmals der Offentlichkeit
vorgestellt. Chris Roberts, Schopfer der bekann-
ten ,Wing Commander“-Saga, arbeitet selbst an
.Freelancer”, einer neuen Weltraum-Sim, bei der
lhr die Rolle eines Soldners in einem riesigen
und dynamischen Universum lbernehmt. Mit
der lberragenden Grafik-Engine, einfachem Ga-
meplay und viel Spieltiefe will Roberts das Gen-
re revolutionieren. Das Spiel ,Starlancer” spielt
zeitlich vor ,Freelancer”, wobei die Betonung
eher auf Action liegt. Grafisch soll dieser Titel
nichts zu wiinschen Ubrig lassen, genausowenig
wie die zahlreichen Waffen, Schiffe und der
\Mehrspieiermodus. Ebenfalls im Weltraum an-

L]



: utschl: — Noch in diesem
Jahr W|I| Sony einen Nachfolger zum Rennspiel-
Knaller ,,Gran Turismo” herausbringen. Die Ra-
ser-Referenz auf PlayStation soll dann noch rea-
listischer werden, vor allem an der Engine wur-
de weiter gefeilt, um noch mehr Details darstel-
len zu kénnen. Naturlich wird das Spiel auch
neue Autos und Strecken enthalten: Etwa 400
Vehikel sollen es werden, mit denen |hr auf 20
Strecken mal so richtig Gas geben kénnt. Neben

._den japanischen Wagen sollen dieses Mal mehr www.

Tokio, Japan - Capcom hat sein neuestes Gru-
sel- und Action-Abenteuer vorgestellt. Bei ,Dino
Crisis” spielt Ihr ein Mitglied eines Teams, das
auf eine kleine Insel geschickt wird, um den Wis-

gesiedelt ist ,Conquest: Frontier Wars”, das aber
eher die Strategen unter Euch ansprechen wird.
Schlachten zwischen den vier Rassen, die um die
Herrschaft kdimpfen, werden statt mit vielen klei-
nen Schiffen hauptséchlich mit riesigen Raum-
kreuzern ausgetragen. Zu guter Letzt kommt mit
»Loose Cannon” ein Titel, der wirklich nichts mit
Weltall zu tun hat: Bei diesem Rennspiel seid |hr ei-
ne Art Kurierfahrer, der in einer futuristischen und
anarchischen Welt zwischen den Stadten hin- und
herhetzen muB}, um Waren zu liefern, neue Auftra-
ge zu finden, oder um einfach zu tiberleben.

Mehr Infos unter: @

www.digitalanvil.com

europaische und amerikanische Schlitten in die
Datenbank aufgenommen werden. Beibehal-

ten wird auf jeden Fall das einmalige ,Gran Tu- |

rismo“-Fahrgefiihl, das aber um Dual Shock-
Unterstlitzung erweitert wird.

Mehr Infos unter:

playstation-europe.com

senschaftler -Professor Kirk aufzuspiiren. Kirk
soll vor einigen Jahren bei einem Unfall in sei-
nem Forschungslabor ums Leben gekommen
sein; anscheinend hat er aber seine Erfor-
schung einer revolutiondren Energiequelle ins-
geheim fortgefiihrt. Auf der Insel erwartet Euch
jedoch weitaus mehr als ein paar wissenschaft-
liche Gerate, denn die gesamte Insel ist mit Di-
nosauriern bevdlkert. Die komplett in 3D aufge-
baute Welt von ,Dino Crisis” soll durch Lichtef-
fekte und Details nicht nur absolut realistisch
wirken, die Entwickler legen besonderen Wert
auf Spannung: Oft krachen die Dinos plétzlich
durch die Wand und greifen Euch an. Als Geg-
ner sind die Dinos natiirlich weitaus gefahrli-
cher als Untote oder Zombies, denn sie sind
grof3, sie sind schnell — und vor allem sind sie
hungrig. Auf Dinojagd kénnt Ihr ab Herbst die-
sen Jahres gehen - zumindest in Japan.

Mehr Infos unter: www.capcom.com

Fareham, England - Die Firma Climax hat sich
in den letzten Jahren vor allem mit Konsolen-
Umsetzungen der Spiele anderer Soft-
wareschmieden einen Namen gemacht. Derzeit
arbeiten die Englander aber an einem eigenen,
schlagkraftigen Titel flir das Dreamcast: , Title
Defence” wird ein Box-Spiel, das sowohl die Ac-
tion- als auch die Simulationsfreunde zufrieden-
stellen soll. Alle Bewegungen der Boxer, die aus
etwa 5000 Polygonen zusammengesetzt wer-
den, wurden im Motion-Capture-Verfahren er-
stellt, Details wie Blut, Schweill und blaue
Flecken sollen den Realismus steigern. Eine ein-
fache, aber durchdachte und prazise Steuerung
soll Anfanger und Kampfprofis gleichermafRen
begeistern, zahlreiche Kameraperspektiven und
detaillierte Boxringe und Stadien sollen eine At-
mosphare bieten, wie Ihr sie sonst nur aus dem
Fernsehen kennt — mit dem Unterschied, daR Ihr

selbst den Kampf bestimmt! '.a
28

Mehr Infos unter: www.climax.co.uk
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gmputerspiele.

K-Wing Alliance
Civilization:
Lall to Power

- Die Alternative zu Alpha Centauri
auf zehn Seiten im Mega-Test

Die Volker

JoWood tritt gegen Stedier 3 & Co. an

20 10P-DEMOS

051 79 BPARIES.

Lust auf Computerspiele.
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Ska'tef sei

Und festhalten!
Der Junge hat
nicht etwa Angst,
sein Board z
verlieren diese
Trlck helfSt .Grab’

/

lNiederholung %
kénnt Ihr denjg
Gllenritt auf dem

Board auch verlangsam

33 i€ irrsten ,echten” Tricks der
 Profi=Skaferszene!

uer durch die abgefah-
rensten Skatebhoard-
Tracks, die New York, Los

Angeles und Tokio zu bieten haben,
mit atemberaubender Geschwin-
digkeit durch enge, kurvige Wege,
tiber durchsichtige Plexiglas-Pipes
und durch grelle Neon-Kurse: In
diesen wahnwitzigen
Skater-Wunsch-

traum versetzt J

Euch ,Street ¢ ¢

Sk8er”. In soli- ¢

de gemachter, &

bunter  3D-Optik

steuert |hr einen Skater

(oder nattirlich eine Skaterin) durch
abgefahrene Kurse voller Schanzen
und Pipes. Zunachst gibt's einen
Ubungsmodus, in dem lhr nach
Herzenslust durch die Landschaft
cruisen und die besten Sprung-
maoglichkeiten  auskundschaften
konnt. Im Wettbewerbsmodus fahrt
lhr nicht nur gegen die Zeit, son-
dern miiRRt auch noch mit Tricks Eu-
er Punktekonto fullen. Wenn Ihr

Sprich: 1Striit Skaita (engl. 8 ,ait”, Also sk8er =

schnell genug wart und dabei reich-
lich geniale Stunts gezeigt habt,
geht es in die nachste Runde. Eini-
ge dieser Spriinge sind schlicht
tubermenschlich: Jeder der insge-
samt acht Charaktere (vier davon
sind zunachst ,versteckt”) be-
herrscht Spezialspriinge, bei
denen lhr nur so

staunen werdet.

Handstand am

Board, in vier

; Meter Hohe tber

der obersten Kante

der Halfpipe, mit mehre-

ren Drehungen und anschlie3en-
der butterweicher Landung? Gar
kein Problem! Denn Zeitpunkt und
Ort des Absprungs sind hier we-
sentlich wichtiger als komplizierte
Tastenkombinationen und maog-
lichst viele Combos. Nicht die Fin-
gerakrobatik zahlt, sondern der
.Groove”, der richtige Rhythmus —
in den Kursen wechseln sich teils
ziemlich verwinkelte StralBenstiicke
zum Durchrasen mit coolen Half-

.sk-ait-er”)




und Quarterpipes ab. Auf denen
zieht lhr dann ein paar Stunts ab —
und weiter geht’s. Wenn lhr zu oft
dieselben Tricks durchzieht oder
standig an derselben Stelle bleibt,
zdhlen die Stunts immer weniger.
Eine geniale Idee — so muRt Ihr die
Strecken gut kennenlernen, locker
durch die Kurse gleiten und zwi-
schendurch ein paar lassige Tricks
einlegen. Je mehr Spal wir bei der
Fahrt hatten, desto mehr Punkte
hatten wir meistens auch! Nach je-

Fahigkeiten Eurer Spielfigur ver-
bessern und ihr so zu mehr Be-
schleunigung, Speed, Kurventech-
nik oder Sprungkraft verhelfen, so
daf sie nach und nach immer tolle-
re Tricks beherrscht: Wahrend die
allerersten ,Street Sk8er”-Spriinge

2Falls ja: Bitte melde Dich bei uns!

- "Die , Street Sk8er”
beherrschen die”
vollen Profi-Tricks

dem absolvierten Level duirft Ihr die ™

Bonus: Im trockengelegten
Swimming Pool t kse

‘ um Mega-Pun

" 3o

e
-Grind,
schlieBen wir den Stunt _
ab - das bringt Punkte

NEGOEM Y T
[BU ﬂn den B_ﬂiusm
- gewinnt Ihr zusatzliche
_ Zeit fiir die Hauptwettbewerbe,
a!ﬂ [ C—
e Tokio-Strecke ist }q’g!ﬁ
{irre und vor allem} -
“ zuckerlbunt:

o

(Ollies, Grabs, 180er Twists udgl.)
in jeder besseren Grof3stadt-Halfpi-
pe zu bewundern sind, lernen die
virtuellen Skater schon bald Stunts,
bei denen selbst den abso-

Split-Screen, statt dessen miit lhr
hintereinander auf derselben
Strecke antreten. Mehr als 20 Bo-
ard-Designs und Uber 200 verschie-
dene Tricks und Combos bieten

luten Oberprofis o I Abwechslung. DalR es
Horen und Sehen  gMeh ety s Tl ~ nur drei lange
vergeht.  Oder @ ; Strecken (und
gibt es wirklich gl drei kleine Bo-
jemand unter nus-Stages)

Euch, der mal
eben zwischendurch
einen fehlerfreien flinf-
fachen Backflip oder einen 1800 (!11)
MacTwist to Melon springt?? Be-
gleitet wird das Ganze obendrein
von fetzig-punkiger Musik von US-
Skater-Bands, darunter  ,,Plastili-
na Mosh”, ,Less than Jake” und
~Weston”. Einziges Manko: Beim
2-Spieler-Modus gibt's keinen

gibt, [aRt sich ge-
rade noch ver-
schmerzen: Denn mit
der Zeit koénnt lhr neue Abzweigun-
gen in den ,alten” Strecken freifah-
ren und den bekannten Kursen
ganz neuen Pep verleihen. Ein
heiler Tip fuir Arcade-Action-Fans
und natiirlich ganz besonders fiir
die Skater unter Euch!

David Skreiner

STREET SKSER
Hersteller ______ Electronic Arts
Genre ___ Sport
Web-Adresse __

www.streetsk8ter.com

Erscheinungstermin:

Mgéirz 1999

Erster Eindruck:
Simple Steuerung, tolle

Optik: ein GenuR fir Arca-
de- und Skateboard-Fans!
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_[—Gegenstand
| Der Green Beret
rlenkt die Gegner
| mit Zigaretten alla

GAMES AND MORE

in schoneres Prasent hatten

sich die spanische Entwick-

lungsfirma Pyro Studios und
der Publisher Eidos nicht einfallen
lassen konnen: Flr den Echtzei
Taktikhit des letzten Jahres, das fu-
riose ,Commandos: Hinter feindli-
chen Linien”, gibt es im April end-
lich frische Missionen. Insgesamt

acht neue Einsdtze miBt Ihr in

~Commandos: Im Auftrag der Eh-
re” absolvieren. Wie im
Erstling steuert Ihr eine

Handvoll ausge-

wiéhlter Elitesolda- ,

ten, von denen je-

der besondere Ei-

genschaften hat, in knn‘fllge Mis-
sionen tief in Feindesland. Der
,Green Beret” kann z.B. Fasser
schleppen und ist ein Experte mit
dem Messer, der Scharfschitze
schaltet feindliche Soldaten auf
weite Entfernungen aus, der Spion
kann sich als gegnerischer Gene-
ral verkleiden, der Fahrer benutzt
herrenlose Panzer und LKW, der
Taucher schwimmt weite Strecken

unter Wasser oder setzt seine Kol-:

legen mit dem Schlauchboot ber
einen FluR. Entscheidend fiir den
erfolgreichen Einsatz ist das per-
fekte Zusammenspiel aller Kom-

mandos: Nur wer bedacht vorgeht
und jeden Schritt im Voraus plant,

kommt weiter. Wer wahllos herum-
. ballert, verliert. Neben den aus

,Hinter feindlichen Linien” -be-
kannten Features wie ein stufenlos
zoombares Spielfeld, bis zu sechs

. unterschiedliche Kameras und den
- klassischen”

Gegenstanden wie
Erste-Hilfe-Pack, MP, Scharfschiit-
zengewehr und

Pistole, soll es

in ,Im Auftrag

der Ehre” eine

Menge Neuheiten

gehen. So kann jetzt

jeder Kommando Steine
werfen, um damit feindliche Sol-
daten abzulenken. AuBerdem gibt
es Handschellen, mit denen Ihr ho-
he Offiziere fesseln und entfliihren
dirft. Weiterhin erhélt jeder Kom-
mando weitere Standardwaffen
wie beispielsweise einen Karabi-
ner. Ein zuséatzliches Extra beweist
einmal mehr, daR Rauchen
schlecht fiir die Gesundheit ist: In
.Im Auftrag der Ehre” finden Eure
Kommandos Zigarettenpackchen,
die sie zielsicher werfen konnen.
Sieht ein Feind das Packchen, geht
er hin, um es aufzuheben - Ihr
schleicht Euch dann vorbei oder

@ Dank Zoom Modus konnt lhr
fast d ganze Spaelfeld uberbllcken

schaltet den Gegner aus. Insge- :
samt sollen die Einsatzgebiete |
ein wenig gréRer und auch kniff- |
liger werden — und so die Warte-
zeit bis zum zweiten Teil des |
Spieles, der fur Ende des Jahres |
geplant ist, zu verkiirzen. ,Com- |
mandos: Im Auftrag der Ehre”
wird komplett ins Deutsche tber-
setzt und soll im April in die La-
den kommen.

Michael Hengst |

GOMMJ\NDOS
- IM AUFTRAG DER EHRE
Hersteller

Genre
Web-Adresse __

Eidos/Pyro Studios
Strategie
www.eidos.com

Erster Eindruck:
Geniale Missionen, tolle
i Grafik und jede Menge




intendo + Segw ¢ Tips & Tri

u“ﬁdﬂi_

Ckcht
S0UTH PARK

B fiir PC « Sony «

Wer jetzt GAMES AND MORE
im Abo testet, erhilt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Primié (Lieferung

in éiner Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara

Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI*,Art.-Nr | 181.

Die kostenlose Priimie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evt!._i’\uci(fragen)

xja, ich méchte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte Games And More jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefllt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, da8 die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01,90493 Niirnberg

P30199




| Insgesamt stehen Euch
iber ¢ ein Dutzend verschie-
dene Kampfpanzer zur Auswahl

Y

}\ucﬁ E;inig'e
auf dem Soéldner-Programim &

Wenn dle aketen ordentlich
; ruBen,

&R
fliegt dem Gegner das Blech Weg

Vs'd:—.*i'.l .
Ische Ire

 Die Emzelteile eines getroffenen
Panzers fliegen manchmal

im Single-Player-Modus z
i tauchen unentwegt

neue Gegner auf
: und , Space Statio

 Valley” fiir das N64

deratron der
_Erde be-
flirchtet das
.-,Sc_hllmmste
fur ihre Ener-
gievorrate, Ein Er-
kundungsgeschwader
hat entdeckt, daf® ‘ausge-

flippte Militarcomputer die ge-
samte Oberfliche der drei koloni-

%&s‘,ﬁaﬁs mlt allem nur‘erdenkllchen

Sprich: 1 Waild Mettel Kantrie; 2 Die Em Ai Diesein

e" nsten nzerfahrz

er Gaia-; ;

High- ~Tech-Schnickschnack ‘ausge-
stattet ist. Mit dem Jagdinstinkt ei-
nes Luchses mandvriert Ihr das Ket-
tenfahrzeug tber verschiedenartige
Terfqms wie Wiiste, Schnee- oder
Mars-La dschaften hinweg. Das
Hauptzne! i‘e'tier Einzelmission be-
steht darin, alles zu vernichten, was
!Euch_\vor die Kimme kommt und
gleichzeitig hinterlassene Power-
Core-Kapseln aufzusammeln. Ein
raffiniertes Radarsystem hilft Euch
dabei, die wahllos verteilten Ziele

Wi




qTag’dheber Hlnter dem—*-*

Hugel bezlehen wir Ste!'lung 1

Em Freudenfest fiir Ko
geldjager: Ohne gutes Z Zlel-
wasser Iauit h|er g ar mcht

%} Herbelgeruiene.
v ﬁescue-Hubschraubeﬁ

g « R‘c\ﬂf‘\g\g‘\{.ﬁr S(E'\%e“ I = - R _yersorgen uns mit Frisch- E“ergle
“\%E “\\\B\[\ .

\\ é& ’\Je,\{é;\é&“ an

gefellte Fahrphysu -
Schottent

ihrer Panzer sind die
maéchtig stolz

acht geben, denn sobal
ser Werte auf
Null 'sinkt, wird *
Eurer Gefahrt in
tausend Einzeltei- A1
le zerfetzt. In den

aussehen. ﬁ.ﬁ
groBraumigen Landschafts- : W S0 geben 2B, AN
Leveln trefft Ihr auf Heerscharen von getroffene Panzer mit spekta- &
ungewohnlichen Feinden, wie Kata- kularen Partikel-Explosionen und
pult-Werfer, fliegende Mini-UFOs transparentem Qualm den : .
und protzige Endgegner. Unter den Blechloffel ab. Untermalt wird das <y - —_— \ WILD METAL COUNTRY
zahlreichen Power Ups erwarten Schlachtgeschehen von einer : Y Hersteller DMA Design
Euch Teleporter-Extras, Magnetfel- ausgeklugelten Sound-Engi- A —— > Genre _______ Action
der und eine Menge anderer listiger ne, die uns wahrend der ) Welr-Adrease _ wiw.dma.co.uk
Uberraschungen. Das jeweilige Scharmiitzel mit raumli-
Kampfgebiet erstreckt sich tber vie- chem Donnergrollen
le Quadratmeilen. Im Multiplayer- und authentischem

Erster Eindruck:

Modus, der ubrigens auch fiir das Kettenrasseln ver- . — Fetrige Panzerschlacht
Dreamcast-Modem  geplant ist, wohnt. e e jattigiofen Stana i}
3 R - | Multiplayer-Bereich.

kampft jeder gegen jeden. Neben ei- Wolfgang Schadle
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p | Krankenhaus onnt Ihr
{Eure verl'etzten Gangster und
Arbeater wieder zusammenfhcken Iassen

: i Gangster und Mieter
finden smh zunéchst im Hauptquartler ein

ee hee. Nice one. Now lel’s start

paning on Lenny (Blue Team) as well.

Bend some of your workers on a suicide
mission round to his Funeral Parlouwr. We
need to get Lenny raided by the cops so
they cart him off lo prison. Also start
making at least one gangster to protect us

Infogrames’ Sangstersimulation
prdsemien sieh als Inoﬂ!zieller

r erinnert sich nicht an
die witzige DOS-Bau-
; simulation ,Construc-

tor”? Jetzt erscheint ein Nachfolger,
bei dem sich das Entwicklerteam
von Studio 3 alle Miihe gibt, Fehler
des Vorgangers zu korrigieren. Bei
L~Streetwars”' diirft Ihr Land kaufen,
Gebaude errichten und
Geschafte betreiben.
AuBerdem mufdt lhr
Rohstoffe wie Zie-
gel, Zement und
Stahl - produzie-
% ren, um damit
Eure  Betriebe
aufzurlisten.
Errichtet lhr
zum Beispiel
anfangs ei-
ne Suppen-

kiiche, kann diese nach und nach zu
einem Restaurant erweitert werden
— vorausgesetzt |hr installiert
irgendwann mal einen Ofen und
elektrisches Licht. Habt lhr ein ent-
sprechend groRRes Vergnlgungs-
viertel mit Kneipen und Bars bei-
sammen, heildt es ordentlich Geld
verdienen und die eigenen Gang-
ster ausbilden. Mit Euren
.schweren Jungs” o

koénnt lhr dann

die Kunden
des Geg-*
ners Uber- s e

fallen, um sie in Eure Kneipe zu
schleppen und auf diese Weise
noch mehr Kohle zu scheffeln. Ne-
ben den einfachen Gangstern ste-
hen Euch zudem noch Geister, kor-
rupte Priester und ein Psychopath
zur freien Verfligung, mit denen
sich das Leben Eurer Gegner wun-
derbar schwer machen laBt. Ziel
der 40 Missionen ist es, selbst zum
»Paten” aufzusteigen, denn zu Be-

Sprich: 1Strietwors

from any retaliation.

ginn seid auch |hr nur Befehls-
empfanger vom grofien Bol3.
AuBer an der grafischen Auflo-
sung von jetzt 800 x 600 Bildpunk-
ten bei 16 Bit Farben hat sich an
der Optik im Vergleich zum Vor-
ganger wenig veran-
dert. Ilhr bekommt die
jeweiligen Stadte von
e schrag oben gezeigt und
kénnt die Karte nicht drehen.
Bei der Steuerung hat sich aller-
dings einiges getan: Ihr konnt alle
Figuren direkt mit der Maus steu-
ern. ,Streetwars” verspricht ein
witziges Strategiespiel mit leichter
Bedienbarkeit zu werden, das vor
allem fiir Einsteiger, aber auch fiir
Profis geeignet sein wird. In Sa-
chen Bedienbarkeit hatte sich der
Eidos-Titel ,Gangsters” hier eine
Scheibe abschneiden kdnnen.
Thomas Rosato

=

£ Restaurants smd eme
sichere und |egale Emnahmequelle

A » » / j

il

STREETWARS
Hersteller __ Infogrames / Studio 3
Genre Strategie
Web-Adresse _ www.infogrames.de

Erscheinungstermin:
Mai 1999

Erster Eindruck:
Endlich ein leicht bedien-
bares Strategiespiel, das
sich nicht zu ernst nimmt.
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ahr flr Jahr treten in
Jder +UEFA Champi-
ons League”' die er-
folgreichsten Mannschaf-
. ten aus ganz Europa
'\ gegeneinander an, um
herauszufinden, wer

die beste unter ihnen

ist. Spatestens »
‘seit dem Ge- WIPE
" winn des Cups s 5;‘1;0:‘(‘3

durch Borussia aach

Dortmund im Jahr =%

1997 zahlt der Wettbewerb auch

chert und werkelt gerade fleiBig an
einer packenden Umsetzung.

Auf den ersten Blick klingen die
versprochenen Features allesamt
ziemlich vertraut: Neben dem klas-
sischen Champions-League-Mo-
dus, in dem lhr alle Gruppenspiele

o , . sowie die Viertel-,

'Db A Halb- und Final-

PP LIRS runden ausspie-

ﬂ Fl“ 12 len konnt, stehen
¢ eine Schnellstart-Op-

. : tlon fiir knackige Freund-

~ schaftsmatches sowie der Dream-

in Deutschland zu den populérsten |

Ereignissen im FuRball-Geschaft.

| Eidos Interactive hat sich fir diese

Saison die gewinntrachtige Lizenz
gesi-

Team-Modus zur Auswahl, in dem
lhr Euch Eure eigene Traum-Equi-
pe zusammenbasteln dirft. Au3er-
dem gibt es nattirlich die Mdglich- =
keit, eine eigene Liga zu schaffen, |
oder lhr versucht Euch an einem
der vorgegebenen Szenarien, in
denen lhr z.B. versuchen miif3t, mit &
einem dezimierten 1. FC Kaisers- |
lautern in nur zehn Minuten ver-
bielbender Restspielzeit eine
‘ Partie gegen Brondby Kopenha-
gen noch umzubiegen. Insge-
samt wurden 95 Originalmann-
schaften, jede von ihnen mit




ﬂTWunsch kéﬁnt Ih
+ auch in eine isome:f
trische Perspektivé]

“umschalten

- ihren Original-|

e —— [
" Vorbildern ahneln sie aber nicht

Der Fladar im rech n oberenl
Pt et coe a0
" Bildeck zeigt Euch die Position|
n i
~ Eurer Mltsplel_er i

ihrem komplet-
ten 24-Mann-
Kader, in das
Spiel integriert.
: Aber die Wahr-
heit liegt bekanntlich abseits einer
solchen Optionsvielfalt — namlich
Y auf dem griin-texturierten Rasen.
© Und siehe da, auch hier geben die
| Eidos-Kicker eine ausgesprochen
| gute Figur ab. Die per Motion-Cap-
ture-Verfahren animierten Spieler
treiben das runde Leder minde-
stens ebenso elegant Uber den
Platz wie die der ®
Konkurrenz, und e Jtaddal ¥

hi t * echy t
auch in puncto Ga- e Gi
“SEhu
Uf-

meplay gibt es kei- A

nen Grund zur Klage. ~ ®
Die Belegung der einzelnen
Tasten mit den verschiedenen Pal3-
und SchuRfunktionen ist (iber-
sichtlich und auch fiir Laien leicht
erlernbar, einzig zu Sprints anset-
zen konnen die Athleten in der uns
vorliegenden Vorabversion noch
nicht. Doch das diirfte sich bis zur
fertigen Fassung ja hoffentlich
noch andern. Auch das optische
Drumherum 4Rt keine Wiinsche

| offen: Zwar gibt es nur drei ver-

' schiedene  Kamerablickwinkel,
' aber mal ehrlich — wer braucht
~ schon Schnickschnack wie eine
umspielbare Ballperspektive? An-
sonsten glanzt das Programm mit

sehr detailliert nachgerenderten § :

| Originalstadien, verschiedenen

deutlich sichtbaren) Wetter- und '

| Platzverhaltnissen sowie Abend-

| spielen unter Flutlicht.

| Alles in allem macht die uns vorlie-
gende spielbare PlayStation-Versi-

. on schon jetzt Lust auf mehr. Die i}

Grafikengine ist sauber und
fliissig, und nach kur-
Eingewo

nungszeit gelingt
es Euch ruckzuck,
{ ein schnelles Doppel-
pa!?;smel aufzuziehen und den geg-
nerischen Abwehrriegel zZu
" knacken. Die phantastische Sound-
' kulisse tut ein tbriges, um Euch
den einen oder anderen Géanse-

" hautschauer tber den Riicken zu

agen - Atmosphére pur. Hoffent-
ich dirfen wir bald mitgréle
Jetzt geht's los...!11".

Ralf Adam

~ Vor jedem Spiel

gibt es eine feierliche

Eréffnungsveranstaltungl

| Wer einen Gegenspieler rides

Ein viereckige
Bayern- -Miinchen
Logo? Hoﬁentllch

BAYERN MUNICH
SKILL LEVEL
R

&

CHAMPIO
LEAGUE
KICK OFF
SHOOT RIGHT
SHOOT LEFT

UEFA CHAMP. LEAGUD)

Hersteller Eidos
Genre Sport
Web-Adresse _ www.eidos.com

LEAGUE 98/99

Erster Eindruck:
Grafisch und spielerisch

b/ scheint hier ein wiirdiger
Champion heranzureifen.

umsenst, handelt sich in de




Auch Squares ,,Fmai Fantasy”-

P Welt elt blieb nicht vom|
; i G0221 Fleber
i verschont

1 -.Ll.l$
‘.,[3'.; e ;ﬂ,—lddm& .eié

Rolienspiel-Hifs zu

risen-Stimmung im ,Final
Fantasy“’-Land: Die friedliche
rovinzstadt Dollet wird von
der Galbadian-Army angegriffen.
Zum gleichen Zeitpunkt befindet sich
Kadett Squall Lionhart noch in der
Ausbildung bei einer militarischen
Elite-Einheit, der ,SeeD”-
Truppe. Auf der Balamb-
Garden-Akademie ¢
(dem SeeD-Schu- ¢
lungszentrum) stehen
zundchst nur einfache =
Trainingsmissionen auf der Tages-
ordnung. Dabei wird Squall im Eifer
des Gefechts vom Erzrivalen Seifer
verletzt und erwacht Stunden spater
auf der Krankenstation. Von dort aus
tretet lhr in Aktion und taucht in das
groRte ,Final Fantasy“-Abenteuer
aller Zeiten ein. Eure Spezialeinheit
bekommt den Auftrag, mit unbe-
kannten Besatzern aufzurdumen und
die offentliche Ordnung wiederher-
zustellen. In den abwechslungsrei-
chen FF-Gebieten steuert lhr Eure

GAMES AND MORE Sprich: 1Feinél Féntasie

’.é j w:era( i-‘

W|rd von “einer mechanl- B
schen Rlesenkrabbe verfolg

|l:'Ju3-;,:

rfer Taco
acCE =L‘-,,‘uj;~

Party durch eine wundersame Welt
von Zukunftsmetropolen, paradiesi-
schen Insel-Landschaften und diste-
ren Untergrund-Kulissen. Dabei
unterteilen sich die vier CDs grob in
weitlaufige Erkundungsgange, die

von qualitativ hochwer-
I pe tigen Kampf- und
" Film-Sequenzen
durchsetzt wer-
* den. Zum Gluck
¢ bleibt Ihr auch im ach-

ten Teil kein Einzelkdmpfer:
Wahrend der Level-Erkundungen
heften sich bis zu drei weitere
Kampfgenossen an Eure Fersen, die
Euch auf Schritt und Tritt folgen. Ge-
sprache und Auswahlmeniis werden
in grauen Text-Fensterchen darge-
stellt. Im weiteren Spielverlauf wur-
den Teile der Handlung (mit flieRen-
den Ubergangen) in qualitativ hoch-
wertige FMV-Filmchen verpackt. In
Stadten diirfen wie gewdhnlich hilf-
reiche Objekte (Heiltranke, Gegengift
usw.) eingekauft werden. Gekampft

L]
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. Zauberhaft: Die machtigen
GF-Spriiche putzen so

. manchen Bosewicht
auf einen Donner-
schlag weg

wird wie bei ,Final Fantasy 7" in
Echtzeit-Szenarien. Neben verschie-
denen Angriffsvarianten und einer
Grundwaffe besitzt jeder Held unzah-
lige magische Fahigkeiten und Speci-
al-Moves. Squall fiihrt z.B. ein Gun-
blade-Schwert mit sich, das

eine auliergewohnli-
che Kreuzung aus Sa- b
bel und Pistole dar-
stellt. Wenn |hr
feindliche Streitkrafte oder
Monster stof3t, wird automatisch in
den Kampfmodus geschaltet. Die be-
kannten Beschworungszauber wur-
den durch sogenannte ,Guardian
Force”-Spriiche {(kurz GF genannt) er-
setzt. Jede Runde beginnt mit dem
Festlegen der Vorgehensweise in ei-
nem Angriffsment. Mit wilden Ka-

bschlsshal]

ot Y
Y)\\é sie! 5&

.
;o""'

P

uec‘hse\n 5'0\‘ A
E i hnﬁj’ 'gg

‘be\m \a('\?

Dar iﬂ’“'ts\'e -

. meterdicken Eisschicht]

merazooms wechselt bei Magie-An-
griffen die Perspektive. Nach Her-
zenslust konnt Ihr dort GF-Zauber-

spriiche anwahlen, die, je nach Glite- i
wert, dem Feind mehr oder weniger
An- |

Trefferpunkte abziehen.
schlieBend laRt |hr dicke Eis-
brocken oder gliihende
Feuerballe auf das
anvisierte Opfer
los. Mehrere
Anzeigen geben
Auskunft tiber die Ge-

sundheit Eurer Truppe. Rutschen alle
Werte auf Null, ist der komplette Krie-
ger futsch. Neuerdings kdnnen Zau-
berspriiche sogar von den Gegnern
geklaut werden. Um von einem weit
entfernten Punkt zum anderen zu ge-
langen, wandert lhr auf einer Minia-

tur-Karte zu anderen Locations. Wer

|

Eine geniale FEHV—Sequenz:
Squall hat es gerade noch
geschafft, dem mechanischen

den Vorganger kennt, wird sich nicht oY

nur sofort heimisch fiihlen, sondern FINAL FANTASY VIl
auch wissen, was fiir ein Spitzenspiel || Hersteller . Square

ihn erwartet: Ein riesiges Spielareal, Genre ‘R"’“I’W‘S““_alres“"-c"m
zahlreiche Sub-Plots und massen- |Lece-Adresse  Folonso
weise Skills, Monster und Zauber- ||Erscheinungstermin:
spriiche. Zur Zeit wird fieberhaft an Nevember 1999

der deutschen Ubersetzung gearbei-
tet, mit der aber frithestens gegen En-
de des Jahres zu rechnen ist.

Erster Eindruck:
Genialer Mix aus Adventu-
re und Rollenspiel mit
tollen Grafikeffekten!

Wolfgang Schadle \

GAMES AND MORE
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r Eurem Krlegsgerat konnt lhr

ui:h den | ]ewenhgen Zustand anzelgen Jassen’
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Von |nnen gwrken die Tunnel

! dank der stlmmun
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A_I's'w.hhrhaﬂes Endzeitszenario ent-*
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=
4 Effekten verbunden, aber die sieht

B 2N man « dann doch Ileber beim Cegner

puppt sich dieses 3-D, Echfzeit-Stra-

ei ,Earth 2150"* verschlagt
Bes Euch weit in die Zukunft,
genauer gesagt ins Jahr
2150. Die einzige Chance fir das
Uberleben der Menschheit ist zu
diesem Zeitpunkt die Flucht von
der Erde. Der verheerende Krieg
im Jahr 2140 hat unseren
Planeten  wortwort-
lich aus der Bahn
geworfen und zu ,
einer  Annahe-
rung an die Sonne
gefihrt, Naturkatastrophen sind
die Folge. Meteoritenschauer und
das Ansteigen des Meeresspiegels
verandern das Bild der Welt. Und
zu allem Uberflu stellt sich auch
noch heraus, dal3 nur ein Teil der
Weltbevolkerung gerettet
werden kann - die Folge
ist ein neuer Krieg.
An dieser Stel-
le  kommt
nun lhr ins

tegiespiel von Topware Interactive’.

Spiel - lhr schlie3t Euch einer der
rivalisierenden Gruppen an, um so
Euer eigenes Uberleben zu sichern.
Um dies zu gewahrleisten, errichtet
Ihr zunachst eine Basis. An-
schlieend produziert |hr dann
schwerstes Kriegsgerat und bringt
dieses auf dem Schlachtfeld
zum Einsatz. Dabei habt
Ihr verschiedene Maoglich-
keiten, Euch strategische
Vorteile zu verschaffen. So
koénnt lhr beispielsweise Briicken
bauen, die Euch Fliisse (iber-
winden lassen oder ein
selbst konstruiertes Tun-
nelsystem nutzen, um
Eure Gegner auszu-
tricksen. LEarth
2150" versetzt Euch
in eine detaillierte 3D-
Umgebung mit vielen
verschiedenen Land-
schaftstypen sowie Wechsel von

§ Tag und Nacht und natiirlich unter-

schiedlichen Witterungsbedingun-
gen; nicht zu vergessen die im
Spielverlauf zunehmenden Natur-
katastrophen. Das Spiel verspricht
ein echter Strategiehammer mit
hohem Detailreichtum und vielen
neuen Maglichkeiten zu werden.
Thomas Rosato

Sprich: "Toppwehr inters ktif; ?Qrs TuBausendwanhandredfifti

R4

EARTH 2150
Topware Interactive
Strategie

__ www.topware.de

Erster Eindruck:
Wirklich detal

Zeitstrategie m
teressanten Magli
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Mit Mausund §..
Tastatur geben wir B_gfehle &

én die eigenen Einheiten weiter

N e e
zum High-Tech-Laser <
an Spafmachern voa it

es Schge vom Himmellfreg-
ann dies nur eines beflevien:

as lange wahrt, wird
Wendlich fertig: Bereits
vor zwei Jahren gab es

auf der E3 eine friihe Version
von , Tanktics”? zu se-

hen. Hinter ,, Tank-

tics” verbirgt

sich ein

Gag-gela- '

denes Ac-

tion-Strategie-

spiel, in dem ein schwebender
Magnetkran als Konstruktionsma-
schine flr Panzer benutzt wird. Im
Land der Schafe und Zeitmaschi-
nen herrscht ein furioser Kampf
zwischen zwei Rassen. Das einzige
Lebensziel beider Parteien ist es,
frisches Weideland zu erobern
und alle gegnerischen Truppen-
verbénde auszuldschen. Als Kom-
mandeur GUbernehmt Ihr die Be-
fehlsgewalt der guten Seite und
fihrt Eure Spielzeugarmee in eine
erbarmungslose Feldschlacht. Eu-

Sprich: 'Die Em Ai Diesein; 2Ténktiks

re Berufung ist es, einen kompro-

millosen Sieg zu erringen — ent- §

weder durch die vollige Vernich-
tung der feindlichen
Verbande oder
durch die Zer-
storung ihrer Produk-
tionsanlagen. Das
grafische Er-
scheinungsbild der
Landschaftster-
rains wird von den
vier Zeitepochen:
Stoneage, Medieval,
Modern und Futu-
re-World gepragt. © |
Zu Beginn besitzt je- A
de Partei einen Sek- A
tor, in dem sich je-
weils ein ,Part-O-
Matic”-Generator
befindet. Dieses
Gerat muRt lhr
standig mit Grund-
rohstoffen flittern, da-

mit neue Teile produ-
ziert werden.
Habt |hr einen
Wunschpanzer
aus maximal
zehn Elementen
zusammengestellt, wird
dieser gleich per
Marschbefehl auf den rich-
tigen Weg gebracht. Als Bautei-
le stehen Euch unter anderem di-
verse Motoren, Geschutztirme
oder Radar-Komponenten zur Ver-
fligung. Dabei ist es véllig egal, ob
lhr den kleinen Rackern sechs Ka-
nonen, eine Radaranlage oder ein-
fach nur vier Antriebsaggregate
spendiert (was strategisch natlr-
lich keinen Sinn macht). Je mehr
weiBe Schafe in Eurem Besitz |
sind, desto schneller folgt der |
Nachschub an Bauteilen. Zusatz- |
lich lassen sich die niedlichen |
Tierchen  als

& bl Der Part-O-Matic E
| Generator darf auch mit
" Schafen gefittert werde

Wurfbombe § 8
miBbrauchen. Die Blechkumpel |l

erwarten standig Befehls- §lctams

nachschub, sonst verwei-
len sie stur auf ihrem
Platz. Ein voraus-
schauendes MalR
an taktischer Fin-
esse ist also
notig, wenn lhr
gegen die
~Schwarzen
Schafe” des
Evil-Imperium
bestehen wollt.
Wolfgang Schadle

e By |
# PREVIEW

TANKTICS
DMA Design
Strategie
www.dma.co.uk

Hersteller
Genre
Web-Adresse __

Erster Eindruck:
Fun-Strategiespiel mit

/ tierischen Aspekten und
komplexer Oberflache.
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_I_r_l:l;s R:pl:ay kénnt lhr Eyer Rennen ansehen
- Perfektioni
_mste lnn SO aus Fahrfehlernis

3 | Sicsatange an Siossiange‘.
| Ultrasg)ann&néﬂ l‘helEanaFri! ;

[R5E Be_ider verschneiten Schwede

3 | llye ler!:_i_e_n wir“r;r'us gleich

Gieich haben wir ihn: Im Rallye- T

o Subaru sind wir dem Ford voriy
e —— uf den Ferse

iy ; ; :

Qi

‘-.

Bei stromendem Regen .
jagen wir uiber die scplam-; N g

Aus Spass an der freuq:

laﬂlescreﬁn im S;Xfieé—lOO‘L

p——

migen Wege durch den Urwald . !

Hallye-Autos wurden wieder .-

Als ,uliiplayer Shamplonship 2:di=
Hon® kommmt jm April die PE-Vmseis
zuny eines ubsolvizn Lonsvlen-iliis,
der avi PlaySiration, MNinizads 524 vyl
Suine 3oy sehr erivlyezish ish lnio-
Yrames bringt ,,V-Rally M.C.E.77

;Die

 Schon kieine Fahrfehior knmen &
28 bqngqlfllgﬂj.i‘ggn_ enden. Noch ist die
Al Ef'k-gﬂg"::?g n’wht ga.nz perfekt.

it haarstraubender Ge-
schwindigkeit tiber Schot-
/ . terstralRen und verschnei-

schneite Schweden-Rallye. Beson-
ders fies fanden wir die Nachtren-
nen, in denen lhr auf die kérgliche

ten Kurven: Wer nicht aufpalit,
\f_vird schon sehr bald die ersten
Uberschlage und Dreher erleben.

te Bergpasse: Da brauchen die ver-
. wegenen Rallye-Piloten ausgezeich-
nete Reflexe und gutes Timing,
wenn sie (iberhaupt je ins Ziel kom-
men wollen. Flinke Reaktio-
nen sind auch die Vor-
aussetzung, damit
Ihr bei ,V-Rally”
Pokale  ein- @
. S ih _ heimst. In ei-
T)kas Auto rutscht wie auf Ol, der " nem von 12 star-
Turbo pfeift uns eins: Aus der Fahrer ken Autos aus der
'E,ér;;gkﬁvé R Rkl  WRC Championship werdet Ihr ab
s A7 ~fel Anfang April iber 42 Strecken in 8
Landern rasen. Nicht nur der Boden
ist jeweils unterschiedlich, auch das
Wetter wird eine gewichtige Rolle
spielen: Ein StraBenrennen bei Son-

%

GAMES AND MORE

Beleuchtung aus Euren Scheinwer-
fern angewiesen seid und genau auf
die Ansagen Eures Kopiloten achten
muBt. Die Grafik ist flir eine Konso-
lenumsetzung gut

gelungen, die

Landschaften

sind hiibsch und
die Rallye-Fahrzeu-
ge gut in Szene ge-
. setzt. Allerdings bleiben die
Autos auch nach mehreren Uber-
schlagen im Schlamm blitzsauber
und beulenfrei. Ebenso wie auf Nin-
tendo 64 und PlayStation ist die
Steuerung - gelinde gesagt - ge-
wohnungsbediirftig. Denn die Wa-
gen reagieren sehr empfindlich, ein
kleiner Tastendruck oder kurzer
Ruck an Joystick oder Lenkrad
reicht bereits fiir die meisten leich-

Sprich: TWie Ralli

Insgesamt sieht es so aus, als wiir-
de ,V-Rally” eine gut gelungene
Umsetzung mit groRer Ahnlichkeit
zu den Konsolen-Vorgangern - nur
eine etwas weniger empfindliche
Steuerung wirden wir uns noch
wiinschen.

David Skreiner

# PREVIEW

V-RALLY
Infogrames

Sport
www.infogrames.de

Hersteller
Genre
Web-Adresse __

Erscheinungstermin:
April 1999 ||gestellt

Erster Eindruck:
Sehr gut, auch wenn's
an der Steuerung noch
etwas hapert.



chion 1997 arschien . V-Ral-

Iy fiir die PlayStation, und

Infogrames setzte damit ei-
nen neuen Standard in Sachen
Realismus. Auch hatte es bis dahin
kaum eine Rallye-Simulation mit
solch einem hohen Schwierigkeits-
grad gegeben. Jetzt, zwei Jahre
danach, diirfen sich die PlayStati-
on-Fans freuen, denn vorerst wird

es nur eine Fortsetzung auf .

der Sony-Konsole ge- s

ben. lhr diirft 20 ver-

* schiedene Wagen »
steuern — Bonus-
fahrzeuge sind hier
noch nicht mitgezahlt. Die Renn-
strecken sind auf zwolf verschiede-
ne Lander verteilt und bieten je-
weils unterschiedliche StraRenbe-
dingungen. Auf dem Asphalt
kommit lhr sicher und schnell vor-

peltt

an, aber auf mancher Strecke artet
das Rennen zur wahren Schlamm-
schlacht aus - wie wér's z.B. mit ei-
ner Schlitterpartie auf vereister
Fahrbahn?! ,V-Rally 2" 14Rt in die-
ser Hinsicht wirklich keine Win-

ont
wd" 5‘“ 'ef!ﬁe

sche offen, verdreckte Wagen und

& verschmierte Scheiben sind selbst

verstandlich. Das Spiel bekam eine
génzlich neue 3D-Engine mit ver-
bessertem Kollisionssystem und
neuer Fahrzeugdynamik. Lichtef-
fekte, wie sie bei ,Gran Turismo”
bereits Standard waren, sind jetzt
auch hier zu finden. Sogar in Sa-
chen Detailreichtum

: und Realismus
ge‘l"-" hat sich noch ein-
"% " mal etwas getan —

© Eure Fahrer und Co-Pi-

e

b loten sind jetzt animiert,

Bremsscheiben beginnen zu
gliihen, und haut lhr den Turbo
rein, schlagen schon mal die Flam-
men aus dem Auspuffrohr. Eine
gute Replay-Funktion rundet das
Ganze ab, so konnt Ihr Eure Fehler
erkennen und es beim nachsten
Versuch besser machen. Im
Gegensatz zum ersten Teil konnt
lhr  zwischen  verschiedenen
Schwierigkeitsstufen wahlen, also
haben auch Anféanger einen leich-
ten Einstieg. Wollt lhr nicht alleine

Sprich: 1Wi-Ralli

”n Auf der Sandplste wird
; ordentllch Staub aufgew:rbelt

spielen, konnt Ihr Euch gleich zu
viert ins Rallye-Vergntigen stiirzen.

Dabei tretet Ihr entweder an einer

Konsole mit Vierer-Splitscreen
gegeneinander an, oder Ihr hangt
einfach zwei PlayStations zusam-
men. ,V-Rally 2” hat gute Chan-
cen, die durch den erfolgreichen
ersten Teil begriindeten hohen Er-
wartungen zu erfillen.

Thomas Rosato

e
: Sleht 50 au: ,als

Linksverkehr hier ges a!ttet.

V-RALLY 2
_ Infogrames
_ Sport

Hersteller _
Genre

Web-Adresse  www.infogrames.de

Erster Eindruck:
Extrem realistische
[/ Rallye-Simulation.
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‘0 Das Wache Land ist ;uemhch
grol's dank der K’arte soﬂtet
L Ihr E Euch aber nlcht verlaufen

GAMES AND MORE

il Wenn der Weg
= versperrt ist, miuft

lhr piiter wiederkommen

Oft miiRt lhr
Schaiter umlegen,
um Tlren zu 6ffnen

Es ist doch immer dasselbe: Finstere
Miichte bringen die Krafte von Gut und
Bose avs dem Gleichgewicht, nur um von
den Guten wieder besiegt zv werden.

uch bei Take 2 Interac-
tives' neuem Spiel mit
dem eigenwilligen Na-

men ,Monkey Hero”? konnte das
Bose sich nicht zuriickhalten.
Lange Zeit existierten die

Wache Welt, die
Traumwelt und die
Alptraumwelt fried- *

lich nebeneinander.

Doch irgendwann fin-

gen die finsteren Krafte in
der Alptraumwelt an, die Traume
der Kinder in der Wachen Welt

als Tore zu benutzen, durch die
sie die anderen Welten erobern
! wollen. Einzig und allein das ma-
gische Buch der Traume kann sie
an ihrem Vorhaben hindern, die-
ses liegt jedoch Uber die ganze
Welt verteilt. Glucklicherweise
(zumindest fiir die Guten) hatte

der Traumkénig jedoch schon

lange vorhergesehen, dal® diese

Ereignisse irgendwann eintreten

muliten — das Bose ist ja schliel3-

lich bose. So hat er ei-

nen Helden na-

" mens ,Monkey

Hero“ geschaf-

fen, der die Welt

vor dem Untergang

retten kann, wenn er es

schafft, die Seiten des sagen-

umwobenen Buches wieder zu

vereinen. Dieser Held ist jedoch

noch ziemlich jung und mul} erst

einiges lernen, bevor er den
Kampf richtig aufnehmen kann.

lhr ibernehmt bei diesem Spiel

die Rolle von Monkey Hero und

steuert ihn durch ein Abenteuer,

das in allen drei Reichen stattfin-

det. Unterwegs miuf3t lhr nicht

Sprich: 1Taik tu Interaktif; 2Manki Hiero



Ox003 Yxﬂ?xﬂ ibii

Elgentlu:h gehort sich da
‘aber die Regale in der ) 19
Biicherei kénnen
umgeschubst
werden

ja nlcht

1]

" |NIGHTMARE KING has begun his
assault on this world, If he is
successful, he will invade the |
realm of the DREAM KING, and

Unterhaltunge!
Charakteren sind besonders chhtlg

\/ PP000800
: Ox026 $x0Fx0 o

Die Wellenbewegungen auf
dem Wasser sehen kfasse aus

nur allerlei Ratsel I6sen, sondern
trefft natlrlich auch auf die Ver-
biindeten des Bosen, die |hr mit
Eurem Stock, mit Dynamit und
zahlreichen anderen Waffen
bekdmpfen kénnt. Besonders ef-
fektiv sind auch andere Gegen-
sténde, die Giberall in der Gegend
herumliegen: Regale _

lassen sich umwer-

fen und driicken

Feinde platt, Kisten

lassen sich aufsam-

meln und werfen, und ein-

mal in Bewegung versetzt, wal-
zen Fasser alles platt, was ihnen
im Weg ist. AuBerdem gibt es
viele andere Charaktere, die auf
Eurer Seite sind und Euch helfen:
z.B. zeigt Euch Euer Meister Ma-
ster Sage, wie |hr mit Waffen um-
gehen miit und welche Aufga-
ben Ihr zu bewaltigen habt, ande-
re Figuren geben Euch Tips oder
zeigen Euch den Weg.

Technisch haben sich die Ent-
wickler nicht lumpen lassen: Die
verschiedenen Abschnitte und
Welten werden in vollem 3D dar-
gestellt, Eure Spielfigur seht lhr
von schrdag oben, an manchen
Stellen aber verandert sich der
Blickwinkel, um eine optimale

| Jetzt heift es aufpassen:

Ein falscher Schritt und unser | Held verglith

Ubersicht zu wahren. Alles erin-
nert dabei an japanische Zei-
chentrickserien, was aber keines-
wegs negativ gemeint ist, denn
selbst in dieser Preview-Version
merkt man dem Spiel die sorgfal-
tige Umsetzung an: Vor allem die
Charaktere wurden hervorragend
ausgearbeitet — der Held
ist richtig niedlich.
5 €7 Die Level selbst
We ,'g. sind ebenfalls de-
&, =¥ tailliert und vor
allem hochst unter-
schiedlich: Mal schleicht Ihr
durch eine dunkle Mine, mal
durch einen hellen, bunten Wald,
um dann irgendwann Uber Platt-
formen in den Wolken zu hipfen.
Mit Licht- und anderen Spezialef-
fekten wurde ebenfalls nicht ge-
knausert. Die einzelnen Elemente
von ,Monkey Hero” machen
schon jetzt einen guten Eindruck:
Spannende Story, witzige Charak-
tere und putzige Grafik. Wenn sich
die Entwickler nicht zum Affen ma-
chen wollen, dann fligen Sie dem
ganzen noch die richtige Dosis
Ratsel und einen gelungenen Le-
velaufbau hinzu und fertig ein
richtig nettes Spiel.
Patrick Dowling

MONKEY HERO
Hersteller Take 2
__ Action
— www.take2.de

Mit seinem Stock
kann Monkey Hero
sogar kurze Distanzen fliegen

Erster Eindruck:

Putzige Grafik und nettes
b/ Gameplay - das konnte

wirklich was werden!
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Autofahren auf
Schnee macht au

der PlayStation viel
mehr SpaRB als in echt!

g e

schlittern... Vollgas — und iiberholen!

w, . 2

Kurz bremsen... durch die Kurve

Ite
aga r \“

™ u\h a;c\m&“%n ?\QN\EI\.

Im wiuen D sc“iﬁﬂrn

L';f Im J;e H&'WG

Es ist soweif: Elecfronic Arfs’ bringf
mif ,Need for Speed 47 die Fortset-
zung eines der beliebfesten Rennspie-
le vberhaupt. Wer hier vnvorsichfig

f, ist sein Avufo los = fur immer!

5

um ersten Mal dirft lhr in
einem ,Need for Speed”-

Spiel namlich nicht nur Eu-

| re Traumautos kaufen und tunen,

lhr riskiert bei einem Crash auch,
das heilBgeliebte Vehikel zu ei-
nem Schrotthaufen zu
zersagen. Wer etwa

mit dem neuen

Wagen

Wand entlang

schrammt, hat

hinterher einiges an Blech zu repa-
rieren, und schwere Unfalle wir-
ken besonders spektakular: Wind-
schutzscheiben zerplatzen, Reifen
segeln davon, Wrackteile wirbeln
durch die Luft. Das wird teuer —
und die Preisgelder zum Flicken
der Karre wollen erst einmal ver-
dient sein! Ein Gllck, da3 , virtuel-
les” Autofahren so sicher ist!
(Fehlt nur noch eine Sim, die uns

| bei deftigen Crashes so richtig eine

reinsemmelt...) Die ultimative
Herausforderung fiir Hardcore-Ra-
cer durfte allerdings der einzigarti-
ge Duell-Modus werden: Hier
konnt lhr bei

einem Rennen

0 miteinander

5 um Eure heil3ge-

liebten Boliden wetten

— der Sieger hat ein brand-
neues Auto (samt aller Tuning-Tei-
le) auf seiner Memory Card, der
Verlierer guckt durch die Finger.
Hier macht das Spiel seinem Origi-
nal-Untertitel ,High Stakes” (zu
deutsch: ,Hoher Einsatz”) wirklich
alle Ehre. Ansonsten bietet ,Need
for Speed 4: Brennender Asphalt”
die gewohnte, erstklassige Qualitat
der erfolgreichen Rennspielserie:
Geniale Autos mit Lizenzen von
Aston Martin, Ferrari, BMW,

J Sprich: 1 Ihlaktronik Ahts; 2 Nihd for Spihd Fohr

Ein malerischer Sonnehuntran_gj
taucht die Strecke in diffuses Licht

Mercedes und vielen anderen so-

wie Polizeijagden, bei denen lhr
das eben erst erkampfte Preis-
geld riskiert — oder es den rasen-
den Ubeltatern abnehmt. Etliche
Spezialturniere sollen Abwechs-
lung in das Rennfahrerleben
bringen, und auf den acht hib-
schen Strecken werden Euch ge-
legentliche Zufallsereignisse un-
erwartete Hindernisse in den
Weg legen. PlayStation-Besitzer
diirfen sich schon Ende Marz auf
dieses absolut cool aussehende
Spiel sttirzen, PC-Rennfahrer mus-
sen sich dagegen leider noch bis
Herbst gedulden.

David Skreiner

s
< PREVIEW

NEED FOR SPEED 4
Hersteller Electronic Arts
Genre — Simulation
Web-Adresse . www.needforspeed.com

Erster Eindruck:
Auto als Tauschobjekt:

j Racing-Fans diirfen ge-
spannt sein.



Das

Bewertungssystem

Wi bedlzvizn 2i J.—uu.h,.u iz grmzen Nugaben in vnssrein deiuillizrizn

Werivnysicsizn? Und woibe sizhzn dis
Die Aniwarizn wuf dizse vnel a

In diesem Kasten findet |hr allgemeine Infos iiber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und
wo finde ich die Web-Site des Herstellers?
AuBerdem steht hier, wie viele Spieler g
gegen- oder miteinander antreten kon

Bei PC-Spielen geben wir an, wie die vom
Hersteller vorgegebene Mindestkonfiguration
sowie eine von uns empfohlene Optimal-Konfigu-
ration aussieht. Bei Konsolenspielen gehen wir
kurz auf Besonderheiten wie Multi-Tap-Unter-
stlitzung und ahnliches ein. Importspiele werden
durch die entsprechende Flagge gekennzeichnet.

Was hatuns an dem Spiel besonders gut gefallen,
was hat Uns tierisch genervt? Hier bekommt lhr
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der
positiven und negativen Eindriicke, die der Test
bei uns hinterlief3.

Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Graflk alleln macht zwar noch kem
tolles Spiel, aber wer ergotzt sich schon gern an
farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung
bezieht sich Ubrigens immer auf die optimale
Konfiguration.

SOUND: Wenn l|hr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstérke abdreht, dann gibt's
dafiir in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabzlge.

SPIELSPASS: Da der Spielspal3 beim Kauf eines
Games natiirlich das wichtigste Kriterium UGber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-
hoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal3-
Barometer, in dem die Wertung noch einmal
optisch deutlich gemacht wird.

Die Auszeichnung flr
E": besonders gelungenen
?\J Spielspal. Nur absolute
Top-Spiele jenseits der
magischen 85%-Grenze
bekommen von uns die
.GAMES AND MORE
SUPERHIT“-Medaille verliehen..

XENOGEARS
Hersteller _ Squaresoft
Web-Adresse  www.squaresoft.com
Preis/geplant_ ca. 110 DM/ -
Spieleranzahl _ 1

Genre _ Rollenspiel

Besonderheiten:
Dieses Spiel kommt auf 2 CDs.

% | Monumentales Rollenspiel-
%y Epos mit genialer Story
und toller 3D-Optik.

WERTUNG:
Grafik
Sound

0- 9% ..... Finger weg vor diesem Schrott
10 - 19% ...... Mull der untersten Schublade
20 - 29% ....... Knapp vorbei am Totalausfall
30 - 39% ...... Sehr malRdig bis enttauschend
40 - 49% .. .Nur fur absolute Fans interessant
50 - 59% ..In jeder Beziehun§ Durchschnitt
60 - 69% .. .Ordentlicher Gegenwert fiirs Geld
70 - 79% ...... Gute Spiele, die Spal machen
80 - 89% ........ Fast perfekte Genrevertreter
90 -100%................ Besser geht's nicht

m = Nintendo
e

= Sony PlayStation

= Game Boy

@= Game Boy Color
ﬁ = Dreamcast

ﬁ = Macintosh

Auldiszunigen dler 2inzelnen SysizueBuiiuns?
re Fragezn finclsi le alle avi dlieser Seiis,

Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei fiir
folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt lhr
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: ,Grim
Fandango”, ,The Curse of Monkey Island”,
»,King’s Quest VIII“.

ROLLENSPIEL: !

Im Unterschied zum Adventure steuert lhr bei
einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden,
die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen koénnen. Unsere Hit-Tips:
«Zelda 64", ,Baldur's Gate”, ,Final Fantasy VII".

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat'emUp, in keinem anderen Genre fliegen so

die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: ,Tekken 3,
~Turok 2", , Tomb Raider IlI”.
SPORT:

Neben Sportarten wie Ful3ball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zahlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: ,FIFA 99“, ,NHL 99”, ,Racing Sim 2",

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt
lhr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-
Tips: ,C&C 27, ,StarCraft”,,, Commandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschéatztes Genre,
bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier
gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder
einen FuBballclub regiert. Unsere Hit-Tips:
LAnstoss 2“, ,Die Siedler 3", ,Anno 1602".

SIMULATION:

®imulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken Handblichern, in denen Ihr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,Red Baron
I1“, “X-Wing vs. Tie Fighter”.

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL: s
Sie dienen meist als Pausenfuller fiir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris
DX“, ,Swing”.

27

GAMES AND MORE



Sipieler
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'TURUCK
IUSWARHLEN

| Leider konnt Ihr nur aus
vorgegebenen Sp|elern auswahlen

Michael Chang

setzt zu einem seiner

N gefiirchteten Special-Moves an...

*2‘3_

 GAMES AND MORE

i Die Charaktere

smd detallllert

|

| aber ein wemg staksng

nd siehe da, einer der
| UHauptkritikpunkte der PS-

Tennis-Simulation wurde
beim N64-Modul tatsachlich aus-
emerzt — oder zumindest

' teilweise. Die Grafik

' wirkt jetzt wesent-

' lich weicher, scho- *

' ner und bunter - -
' und, was noch viel wich-

tiger ist, der Ball |1aBt sich endlich

| verniinftig vom Bodenbelag un-
| terscheiden.
! neu hinzugekommene Option, die

Grund dafir ist die

Farbe der Filzkugel nach Belieben
einzustellen, so dal3 |hr bei einem
grauen Asphaltcourt nicht mehr
das Problem habt, den gelben Ball

' erst in dem Augenblick zu sehen,

n dem er gerade an Euch vorbe
rauscht. GroRBer gemacht hat Ubi

| Soft die winzige runde Filzkugel

L aber auch in der N64-Fassung

~ nicht, obwohl dies die Spielbar-

" keit unserer Meinung nach noch
' etwas mehr vereinfacht hatte. A

sonsten ist praktisch alles beim al-
ten geblieben: Zu Beginn ent-
scheidet |hr Euch fiir einen schnel-

" len Arcade- oder einen Turnier-

i Einzel
- konnt. Als Athleten stehen Euch
einige der bekanntesten Stars der ﬁ

Auf Wlm Iedon

— DIESEI‘\
Becker- Hecht_

sprung glng

Modus, bei dem lhr wahlweise im
oder Doppel antreten

Tour zur .Auswahl,

darunter

oder Conchita Martinez.

Die ganz GroRen wie Steffi Graf, °
Martina Hingis oder Boris Becker &

sucht Ihr dagegen ebenso vergeb-
lich wie die Mdglichkeit, Euren ei-
genen Wunschspieler zu-
sammenzubauen. Sehr *
schade, zumal lhr mit

den vorhandenen Recken

nicht einmal mehrere Turnie-

re hintereinander bestreiten und |

so Eure Fahigkeiten verbessern

: sowie die eigene Geldbdrse mit

Preisgeldern auffrischen konnt —

Klassiker ,Jimmy Connors Ten-
nis” (seinerzeit ebenfalls im Ver-
trieb von Ubi Soft) auf dem seli-

zu: Aus der klassischen Schrag-
Von-Oben-Perspektive kloppt lhr

Michael |
Chang, Richard Kra-
jicek, Jana Novotna |

ins Leere

Euch gegenseitig die Balle um die &
Ohren. Besonders viele Schlagva- &
riationen stehen Euch dabei nicht §
zur Verfligung, und Long-Line- &
Balle- lassen sich ebensowenig [
prazise plazieren wie Cross-Schla
ge, Lobs oder Stopps. Das Gesche- |
hen erinnert oftmals mehr an einen §
Spielhallen-Automaten denn an ei
ne Simulation. Dieser Eindruck w

: zudem noch durch die zwar witzi- |

gen, aber wenig realistischen Spe-
cial-Moves unterstiitzt, die jeder
Spieler einsetzen kann, sobald sich
eine entsprechende Power-Leiste
am Bildschirmrand gefiillt hat.
Ebenfalls in die Kategorie ,Nett,
aber iiberfliissig” féllt der Bomb- |
Modus. Hier hinterl&3t die Filzkugel
bei jedem Aufprall auf dem Boden
eine Bombe, die nach einiger Zeit
explodiert und die lh
deshalb tunlichst
umlaufen soll-
tet. Hatte Ubi
Soft die Chan-
ce des Second Servi-
ce genutzt und seiner N64-Tennis- &

| Sim neben der schoneren Grafik £
" auch ein groBeres Schlagrepertoire =
eine Option, die bereits der Uralt- £

sowie die Option, einen eigenen (&
Athleten zu erschaffen spendiert, &

i dann ware dieses Spiel unter Um

i standen ein echtes Ass geworden. |
. gen SNES bot. Auf dem heiligen
Rasen geht es dann recht bieder |

So ist es zwar kein Doppelfehler,
aber fur die Welt-Elite reicht es lei-
der auch bei der N64-Version nicht.

Ralf Adam

Sprich: 10ni Star Tennis Neintie Nein



TURNIER

Im Doppel_ s
macht’s besonders ; !l
\nel Spal& vor allem

men mit ein paar Kumpels:

~-TRASTE ENDE
~TRASTE WEITER

emen unretourmerbaren
Power-Spin,

Schonere, weichere Texturen als Spieler werfen zwar echten
auf der PlayStation. Daftir werfen  Schatten, dafiir ist die Grafik aber
Spieler keinen ,echten” Schat- verpixelter als auf dem N64. Ball
ten. Ball aber besser erkennbar. dadurch schwerer zu erkennen.

Praziser als bei der PlayStation,
vorausgesetzt |hr verwendet das behabiger als auf der
digitale Steuerkreuz. Nintendo-Konsole.

BOMB-MODUS:
BALLFARBE VERANDERBAR.

Manchmal etwas unpraziser und

ALL STAR TENNIS 99 ALL STAR TENNIS 99
Hersteller Ubi Soft Hersteller Ubi Soft
Web-Adresse _ www.ubisoft.de Web-Adresse _ www.ubisoft.de
Preis/geplant_ ca 120 0M/ - Preis /geplant_ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 his 4 | | Spieleranzahl _ 1 is4
Genre__ Sport Genre_ Sport

Besonderheiten: Besonderheiten:
Keine. Unterstiitzt Multi Tap.

Positiv: Positiv:

Eine fiir eine Tennis-Sim Doppel mit 4 menschlichen
recht ordentliche Grafik. Spielern méglich.
Original-Spieler.

Negativ: Negativ:
Wenig Schlagvarianten. Grafisch nicht sehr
Spielt sich ein biBchen wie prickelnd.

~Pong”. E 3

Alters- WERTUNG: WERTUNG:
freigabe: Grafik ___72% freigabe: | |Grafik __ 56%
frei Sound 64% Sound __ 64%
SPIEL SPIEL
SPASS: SPASS:

Film & Musik
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Spafl for PC ¢ Sony + Nintendo + Sega « Tips & Trick:
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Spal For PC « Sony ¢ Nintendo ¢ Sega ¢ Tips & Trick

#: Problew!

~ Die letzten

drei Auggaben voun
Gawel And More
einfach nadc-

beftellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
g Scheck oder Bargeld) abschicken an:
'-- COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

_///M//,/

Hiermit bestelle ich:

1 Games And More 04/99 zu DM 3.90
71 Games And More 05/99 zu DM 3.90
(1 Games And More 06/99 zu DM 3.90

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

étraﬁe, Haus-Nr.

(bitte ankreuzen)

Konto.-Nr.

[T Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

Gewiinschte iahlungsweise:

(7 Bequem per Bankeinzug

70%

39%

& Plr_i.”\'.;\.'ioﬁnort

ol Al TH

BLZ

Bitte beachten:

g e T g Sl i e S e S g T e



Mit dem Feuerzauher stehen
' Eure Hande |Ic|'lteﬂoh
;.m Flammen

f sind wieselflinka

Infogrames’ :
Unmogliche = el
raaschend g_;,{t.r*;: dabei alst

. estandenen Fantasy- ZuBeginn des Spiels landet Fuge im
Recken klingt die Hafen der kleinen Insel Haven und
: Story von ,Silver”? 123t von seinen Schergen mehrere
zwar vertraut in den Ohren, Frauen an Bord seines
der Vollstandigkeit hal- d Schiffes bringen -
ber sei sie hier unter dem Vor-
dennoch kurz wand, Herrscher
umrissen: In* Silver- wolle sich
einem fernen ~ o unter ihnen seine
mythischen B e : Braut aussuchen. Unter
Land namens Jarrah den Ladies befindet sich auch Jen-
schlieBt der nifer, die Verlobte des tapferen jun-
finstere gen Helden David. An dieser Stelle
Zaube- nun kommt lhr ins Spiel - denn
rer Silver selbstverstandlich ist David nicht
_einen Pakt mit dem Chaos-Gott gewillt, den Raub seiner zukinfti-
" Ap calypse. Wenn der Magier dem gen Angetrauten einfach so hinzu-

‘b_osei Gott 100 jungfrauliche Da- nehmen.

Hahan S cia STRGﬁTasla gedrickt, bawega

Sie den sor n die gewinschte 1
Angriffsrichtung, und kiicken Sie die LINKE
Maustaste. Die Splelfigur dreht sich daraufhin

@pfert, wird er im#Gegenzug Ihr startet Eure Suche nach Jennifer
zum rblichen Stellvertreter von zusammen mit Eurem GroBRvater,
Ap calym»;ernannt werden. Sil ' ch zunachst in die Kunst des

sendst daraufhin seinen nicht min- es einfihrt, sprich
der miesen Sohn Fuge aus, dag t . eue ung vertraut macht =
dieser die Frauen fir ihn bescha “fur die gibt es nur eine treffen-

Sprich: "»‘anfcgra"nr-"-: 2Sprich: Silwer



st

Auch in der Wlldms werdeg
Ihr nicht v_c:r plotzhchen e
' Uberfallen verschont

Der Geschlchtsschrerber d:en -.?
als haufig auftauchender Save-Poin

lm Elspalast t sp egeln ich e’\'

de Bezeichnung: genial. Das Spiel
wird komplett mit der Maus kontrol-
liert, umstandliche Tastaturkom-
mandos entfallen also. Per rechtem
Mausklick ruft Ihr ein
Ringmeni  auf, :
das ziemlich ein-
deutig vom
SNES-Klassiker ©.
.Secret of Mana” in-
spiriert wurde. Ein weiterer thk
~ bringt Euch dann in die entspre-
chenden Unterments wie ,Fern-
kampfwaffen” oder ,Nahrung” (sie-
he Info-Kasten), so daB lhr im Hand-
umdrehen eine Waffe gewechselt
oder schnell mal einen Apfel und ei-
ne Scheibe Kase zur Starkung ein-
geworfen habt. Da der eigentliche
Schwerpunkt van ,Silver” auf den
actionlastigen Kampfen liegt, haben
sich die Entwickler hier etwas Be-
einfallen lassen: Sobald
thr eine Waffe Oder einen Zauber-

=

Wande und Decken im blankpollerten Boden'

| {u:—e Heléen uerden JEJEr:e'\t ?&rwemu\ﬁc'n
kmm\\i in Jzene ﬂeaem

spruch in der Hand haltet,

schaltet Ihr durch Gedriickt-

halten der STRG-Taste in

den Kampf-Modus.

Jetzt kdénnt lhr durch

Bewegen Eurer

ETS beispielsweise

verschiedene

Schwerthiebe

ausfihren, je
nachdem in welche

Richtung Ihr den ,Na-

ger” rollt. Wenn lhr

spater eine Party

mit mehreren

Recken FAVE

sammen habt,

dirft thr in be-

ster ,C&C"- ?
Manier Eure

Einheiten per Maus
mit einem Rechteck markie-
ren und gemeinsame Befehle

erteilen - ngel lhrallerdings i



[ml " aqer der Re bellen lernt Da
,;Daa ll@il JES Tﬂqle.s “J

N — . e sy e maera: M

Die drel Jahre Entwncklungszeltswh ~
~ g man dem Splel in jeder Faser an.—

Wehe, wenn die B
dieses Tor schreit

Dre Sw’»e nac’m JennfEr- Dabla‘ |

sein Opa durch strelf Jie Wa

> o5 R -
Der Anfang: Bosewncht Fuge
/ uberfa“t die fnedllche Stadt Haven <

.-iu-A,

mer nur Uber
einen Helden
gleichzei-
tig die
volle Kon-
trolle behal-
tet. Im Verlaufe
des Spiels erlernen Eure
Party-Mitglieder aulRerdem
sogenannte Special Moves,
die Ihr wahrend eines Kamp-
fes einsetzen konnt.
Mindestens ebenso
begeistert wie die
Steuerung hat®
uns die Grafik
von ,Silver”. Al- . ¢
le Landschaften sind
komplett vorgerendert und
ermoglichen auf diese Weise
in jedem Bild eine andere Per-
spektive. Keiner der unglaub-
\ lich detailliert ausgearbeite-
\ ten Screens ahnelt dem an-
déten, und selten zuver hat
uns eine Atmosphare der-
art gepackt und in ihren

Im \(erlaufe des plels
stol’&t lhr auf eine He

Elmge der Specual Moves sind ;
 optisch grandios in Szene TR M TR

Bann gezogen wie hier. Die Figuren
selbst werden allesamt in Echtzeit-
3D berechnet, fligen sich aber naht-
los in die Gesamtoptik ein. Der Vor-
teil dieser Technik kommt beson-
ders bei den Kdmpfen zum Tragen,
denn der Einsatz verschiedenster
magischer Waffen und Be-
schwoérungsformeln zaubert spekta-
kulare Explosionen und Effekte auf
den Bildschirm.

w ,Silver” einem be-

% stimmten Genre zu-
zuordnen fallt
schwer. Egal ob man
es nun aufgrund des
actionlastigen Gameplays
als eine Art ,Diablo” bezeichnet,
wegen seiner Massenschlachten ei-
ne gewisse Nahe zu ,WarCraft” ver-
mutet oder aber hinter dem car-
toonhaften Look einen Hauch von
,Final Fantasy” wittert — man tut
dem Spiel in jedem Falle unrecht. Es
ist von allem ein biichen was und
doch auf seine Weise vollig eigen-
stéwg__nd originell.

F




In Fuges Verliesen
an jeder Ecke Gefahr:

A manc;\en macr_;iuc;men Orien Lb'nnf

r Lure nergie uieﬂ‘er auﬂaqfen

Einzig zwei
kleine Winzigkeiten triuben den an-
sonsten praktisch perfekten
Gesamteindruck von ,Silver”. Zum
einen nerven die Wartezeiten zwi-
schen den einzelnen
- Screens: nach je- «
dem Bildwechsel
wird fleiRig von CD
nachgeladen und Ihr
stiert einige Sekunden auf ei-
nen schwarzen Bildschirm - da
kommt echtes Konsolen-Feeling
auf. Der andere Kritikpunkt ist die
Sprachausgabe. Infogrames hat
sich nicht lumpen lassen und dem
Helden David die deutsche Original-
Synchronstimme von Nicolas Cage
spendiert — und diese markige

Hm und wieder lockern heru

i
4

ane®

was the sebrauchen kinnt.
B

D\r Lannt EWE \orrate auc,n 1e5a]

éurcL KEUE adggr’tscl\en

Stimme paf3t wirklich
wie die Faust aufs Au-
ge. Leider ist man bei
den Nebenrollen nicht
ganz so sorgfaltig vor-
gegangen. Zwar wurden auch hier
Profi-Sprecher gebucht, nur hatten
einige von ihnen am Aufnahmetag
wohl keine rechte Lust (alleine der
gelangweilte Ex-,Anno 1602“-0Off-
Sprecher im diister-spannenden
Intro vergallt einem jede Atmos-
phare!). Aber Schwamm

, driber, es hat auch
£ schon weitaus

lisierungen gege-
ben, und die Haupt-
rollen sind zumindest gelungen.

Von diesen Schonheitsfehlern abge-
sehen bietet Euch Infogrames’ Saga
auf jeden Fall ein packendes, erst-
klassiges Abenteuer, das schon jetzt
seinen Platz im Olymp der Action-
Rollenspiele sicher hat und in einem
Atemzug mit Klassikern wie , Shi-

flatternde Vogel die Szenerien au

" Mit_ﬂvij Mausklicks verschafft

hr Eudﬁféderzéirf’Uberbli:

ning Force” oder der ,Final Fanta-
sy“-Reihe genannt werden darf. Die
Story ist spannend und komplex
und birgt immer wieder liberra-
schende Wendungen. Selbst wenn
Ihr das Spiel einmal durch habt,
lohnt es sich, noch einmal von vor-
ne anzufangen, da lhr bestimmt
nicht auf Anhieb all die schénen Ex-
tras und gut versteckten Secrets fin-
det, die man zum Lésen von ,Sil-
ver” zwar nicht unbedingt benétigt,
die einem das Leben aber auBeror-
dentlich erleichtern. Der Beweis,
dal sich europaische Softwarehau-
ser nicht hinter ihren japanischen
Kollegen zu verstecken brauchen,
waére somit erbracht — hoffen wir
noch auf viele weitere Highlights
vom Kaliber eines ,Silver”.

Ralf C. Adam

Nahrung

Unterwegs findet
lhr immer wieder
Nahrung in Form
von Apfeln, Kase,
Brot usw., mit der
Ihr Eure Lebens-
punkte auffrischen
kénnt.

Distanzwaffen

Zu dieser Waffen-
gattung zahlen
Kriegswerkzeuge
wie eine Stein-
schleuder, grana-
tenéhnliche Bom-
ben oder ver-
schiedene Pfeil-
und-Bogen-Arten.

®

Rucksack

Alles was sich nicht
den anderen Sym-
bolen zuordnen
1aRst, findet hier
Platz, z.B. -

; ke oder
Schriftrol-

len.

Nahkampf-
waffen
Egal ob Kurz-
schwert, Streitaxt
oder Zweihander —
jede Waffe, die Eu-
er Held in die Hand
nehmen kann, laRt
sich (ber dieses
Menii erreichen.

SILVER

3

Zavberspriche

Diese Formeln las-
sen sich wie eine
Waffe verwenden,
wobei es nach je-
dem Einsatz einen
Moment dauert,
bis Ihr wieder zau-
bern kénnt.

Amvlette &
Magie
Hierunter fallen
diverse Schutz-
zauber oder magi-
sche Amulette, mit
denen lhr Euch
beispielsweise
kurzzeitig unsicht-
bar machen kénnt.

O

Schilde

Eine gute An-
griffswaffe ist eine
Sache — ein starke

Verteidigung die
andere. Die Aus-
wabhl reicht vom
Holz- bis hin zum
Eisenschild.

Special Moves

Im spéateren Ver-
lauf solltet lhr im-
mer einen Special-
Move ausgewahlt
haben, damit Ihr
ihn jederzeit in
Verbindung mit
Eurer Waffe ein-
setzen konnt.

Hersteller ___ infogrames

Web-Adresse _

www.infogrames.de

Preis/geplant_ 5 g0 pm/ -

Spieleranzahl _ 4
Genre _

Besonderheiten:

Rollenspiel / Action

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM,
145 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 64 MB RAM, 145 MB HD, Win 95/9 -Karte

Lange Ladezeiten zv
den Szenaril S

WERTUNG:
Grafik 89%
Sound _ 79%

SPIEL
SPASS:

' 920%

GAMES AND MORE

33
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EmugeWaffenartenbrmenzusatz- Squares neve shoo jﬂJ"

hche Abwechslung mit ins S£|e|

.&"f _

enn Square? ein Baller-
spiel in sein Produkt-
sortiment aufnimmt,

darf man schon etwas Besonderes

Al LR

E monrkey i

v'_a

erwarten. Das Spielkonzept ist in
der Tat ungewdhnlich: |hr steuert
ein morphendes Polygon-Raum-
schiff (Rechteck, Quadrat, Wiirfel)
mit Fullspeed durch eine
knallbunte Kaleido-
 skop-Rohre. In je- iﬁ
| der Stage mift € \,!Fh
lhr versuchen,
die aus dem
Zentrum heranna-
henden Angreifer mit einem ge-
zielten Laserschul? zu eliminieren.
st gek geklllt, Mit von der Partie sind zahlreiche
abstrakte Gegner und Waffenar-

/&.

] g Fmaler Hettungsschuls
ieser Gegner hatte uns son

93099

und Lichteffekten prasentiert wer-
 den. Wahrend der Alien-Scharmiit-
. zel werden Eure Ohren mit hervor-

die Weltraumfeinde fliegen von al-
len Seiten auf Euren Jéger zu und

gaﬂ*“"‘

ten, die mit psychedelischen Farb- =

' ragend arrangierten Techno-Kom-
" positionen verwohnt. Das Spiel-
feld rotiert im 360-Grad-Radius,

Man kﬂnn ducfw ui-iLrenJ Je

seine elgena
'9inen mum

feuern gezielt in Eure Richtung. Mit
geschickten Ausweichmandvern

_ versucht Ihr den Streugeschossen
auszuweichen, um in den Genuf3

des am Ende jeder Spielstufe lau-
ernden Endgegners zu kommen.

Wird es mal zu brenzlig, hilft meist |

nur noch eine ,allesret-
tende” Ring-
Smartbomb vor

dem sicheren Bild-
schirmtod. Aller-
dings ist diese Wunder-

o

waffe nur in begrenzter Anzahl |
einsetzbar. Ein derart abgefahrenes |
Farbenspektakel gab es selten in ei- |

nem Actionspiel zu sehen. Wer
gute Reaktionen hat, ballert sich
voller Inbrunst durch zehn hekti-
sche, aber hochst spannungsgela-
dene Level. Die Grafik ist sicherlich
nicht das, was viele auf der Play-
Station erwarten. Trotzdem mac

es einfach einen Heidenspal3, sich |

die Seele aus dem Leib zu ballern.
Simple Unterhaltungskost eben,

- die dennoch fesselt.
Wolfgang Schédle

S SPJEL

ED% {’lnleﬂt_n

[m Nlhqu iter von m)m
st eln _qui.w l‘hlvefmoghn g .aﬂL

Square Japan
Web-Adresse _ www.squaresoft.com
Preis/geplant _ ¢, 120 DM/ -
Spieleranzahl _ ¢

Genre — Action

Positiv:
Techno-Shooter mit hypno-
tisierender Wirkung und
cooler Sounduntermalung.

Negativ:

b\ Die kahle Polygon-Grafik
wirkt etwas zu schlicht und
einfach.

WERTUNG:
Grafik 70%
Sound 81%

SPIEL
SPASS:

77%




' Im Mlssaonsmodus habt Ihr nur wemge-

Kugeln, um eine besﬂmrntc.a: 4

Aufgabe zu [osen ;' =t :

3 as Prinzip von ,Swing” ist
schnell erklart: lhr lal3t von
J einem ,Kran” aus Kugeln in

das Spielfeld fallen. Sobald drei
gleichfarbige Kugeln nebeneinan-
derliegen, verschwinden
sie und alle angrenzen-
den derselben Farbe —
: sobald sich aber die Ku-
geln bis zu Eurem Kran
stapeln, ist das Spiel verlo-
ren. Die Kugeln landen allerdings
auf Wippen, die je nach Ge-
wicht kippen - fallt zu-
| viel Gewicht auf eine
Seite, werden die ,
Kugeln gar durch
" die Gegend ge-
schleudert. Je langer Ihr spielt, de-
sto schwerer werden die Kugeln
- und desto schwieriger wird es, die
| Wippen in Balance zu halten. Zahl-
" reiche Extras helfen Euch, das
. Spielfeld so leer wie mdglich zu hal-

A

Form und Farbe der Kugeln

1 X\,ut

an &aé \\\’u (\

Beaﬂnéﬁm Jer

Z“e;“P-‘E le"modb‘b mﬁc,wt ﬁ_ﬂune

\a\ e&eﬂ\u 3 \w Gir Seth

?\e\ Lerangel! it

- NarmMmaL

lassen sich dndern - _ hier haben
‘wir ein paar Pizza-Zutaten gewahltra,

ten und moglichst viele Punkte zu
machen, Hindernisse gibt es al-
lerdings genauso. Anders als bei
den meisten Spielen dieser Art
gibt es bei ,Swing” keinen Zeit-
druck - |hr seht im voraus, welche
Kugeln als nachstes zur Verfligung
stehen. Es geht wirklich nur um
eins: Maglichst lange spielen und
einen moglichst hohen Highscore
erreichen. Das aktuelle Spiel kann
zu jeder Zeit ab-
gespeichert
werden, so daf}
Ihr spater weiter-
s spielen konnt. Zu
. zweit spielen geht natiir-
lich auch: Damit das auch richtig
Spal? macht, gibt es zahlreiche Ex-
tras und Tricks, um den Gegner zu
storen. Neu bei der PS-Version ist
der Missionsmodus, bei dem lhr
mit vorherbestimmten Kugeln Auf-
gaben l6sen miiRt—genau das rich-

ist das Spiel vorbei™

tige fiir die eingefleischten Knobel-
fans unter Euch, denn gerade die
spateren Missionen sind ganz
schon knackig.

Technisch gesehen ist ,Swing”
gut gemacht und immer bersicht-
lich — viel mehr kann man von ei-
nem solchen Spiel nicht erwarten.
Die Steuerung ist sehr einfach ge-
halten, und ein Tutorial weiht Euch
Schritt flir Schritt in die Kunst des
~Swing“-Spielens ein. Die zahlrei-
chen Moglichkeiten sorgen fiir
geniigend Langzeitspielspal3, aber
dennoch hat das Spiel ein Problem:
Es frustet, es nervt, und es macht
suchtig. Ob alleine oder zu zweit -
wer nach einem Knobelspiel fiir die
PS sucht, bei dem es nicht aus-
schlieBlich auf Reaktions-
vermogen ankommt, der
sollte sich ,Swing” mal

ansehen.
Patrick Dowling

Die Extras warden alfe. ;

mit Belspiel ausfuhrltchst erklart

= % Wer mag, kann s:ch,;-—
sein eigenes Splel zusammenstellen

SWING
Hersteller Software 2000
Web-Adresse _ www.software2000.com

Preis /geplant _ ca. 950 DM/GBC
Spieleranzahl _ 1pis 2
Genre_ Denk-/Geschicklichkeitsspiel

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock.

Positiv:
Viele Einstellungsmoglich-
keiten, leicht zu lernen.

Negativ:
Nervt, frustet und kann
schnell siichtig machen.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | [Grafil_____42%
frei Sound ____53%
SPIEL

SPASS:

78%

GAMES AND MORE
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{ Auch in der Plratenstad H

'—‘—“ ~
| hat Asterix alle Hande voll zu tunfiis

Eugentllch diirfte Obelix ja garj

1 kemen Zaubertrank trinken...

em Druiden Miraculix feh-
len wieder einmal ein paar
Zutaten flir eines seiner

ezepte, und so miussen Asterix

J (al li iep zuruc}szuErOL

Brn st eipe
i 718

gﬂllc‘ E?sfrEnjenJe ﬁ“ﬂek‘genhif/‘-""‘"""'

[ (lhl'c\x hat Pstecix seinen Yy len
laul)eriran\_x

und Obelix loszotteln, um
die fehlenden Ingredien-
| zen aufzutreiben. Da aber
| bekanntlich ganz Gallien
(mal abgesehen von
dem beriichtig-

ten  kleinen

Dorf) von @

den Romern

| besetzt ist,
| steht den beiden ein ziemli- i

ches Abenteuer be-

vor — und lhr mufRt
% lhnen dabei hel-
{ fen. Das Spiel ist
in zwei Teile unter-

g

| teilt: Zunachst |

| Runde - ahnlich
y wie bei ,Risiko" -
die Gallier auf
| der Karte vertei-
und den
Kampf mit den
romischen Ge-
nerdlen aufneh-

men, um sie Stlick flir Stlick bis
nach Rom zurltickzudrangen. In &

miift Ihr in jeder &

den meisten Fallen seht lhr nur ei-
nen kleinen Kampf auf der Land- =
karte, bei wichtigen Orten aber
wird in den Action-Modus umge-

schaltet: Nun steuert lhr entweder
Asterix oder Obelix durch eine ©
dreidimensionale Welt und trefft -

dort nattrlich

wieder auf

re Feinde, die
vermobeln |
anderen Ge-
legenheiten gibt es weitere Spiel-
chen zu meistern, wie z.B. den R6-
mer-Weitwurf. Je nachdem, mit
wie vielen Einheiten |hr angegrif-
fen habt, steht Euch mehr oder
weniger Lebensenergie zur Verfi- &
gung, und je nachdem, wie viele |
Romer auf dem einzunehmenden

~ Gebiet postiert waren, trefft |hr auf

mehr oder weniger Gegner. So
kénnen die Action-Spezialisten
mangelndes strategisches Ge-
schick wieder ausgleichen — oder
natlirlich andersherum.

Grafisch haben sich die Entwickler
so nah wie mdglich an die Comic-

| Vorlage gehalten, vor allem die Fil-

me sind toll gelungen. Wahrend




. sind ebenfalls sehr ori-

T —
{ Wenn lhr geniigend
"Mi:mzen einsamn_lgt
1 gibt es einen Bonus.

P e
Das Dorf ist von;
“den Romern %
erobert
s

worden

. in Sicht sind, vermobel

i des Strategie-Teils ist die Grafik
recht einfach gehalten, die klei-
nen Kampfe sind zwar anfangs'
noch witzig, verlieren aber
schnell ihren Reiz — sie sind ein-
fach nicht :
abwechs- ©
lungsreich
genug. Die 3
Action-Einlagen

ginalgetreu, die Grafik schoén,
! aber nicht spektakular. Schade ist |
dabei nur, da® die Kollisionsab-
fragen und die Steuerung recht
ungenau sind - so wird es oft zur
Glucksache, ob lhr einen angrei-
. fenden Gegner erwischt oder
selbst etwas auf die Mutze be-
kommt. Ebenso zur Gliicksache
verkommen auch die , Schlach-
ten”
- wenn ihr mit zehn Einheiten an-
greift, kann es hin und wieder |
passieren, dal3 Ihr von zwei romi-

| Obelix ein paar lastige

4

auf der Landkarte: Selbst |

g& Beginn noch ganz nett, auf Dauer -

%? aber einfach zu wenig abwechs-

Neben den Feinden
:”r'_- al'leljlei Gefahre

r Romer zu Wehr!
ar ROMEY 2 st

schen Einheiten zurilickgedrangt
werdet. AuBerdem dauert es
ziemlich lange, bis lhr tberhaupt
zu einer Action-Einlage vordringt,
weshalb sich das Spiel manchmal

zieht wie Kaugummi - beson-
: ders, da lhr immer zuse-
hen muRt, wie die

romischen Ge
nerale alle ihre
Einheiten ver-

schieben. Und richtig nervig wird ™
es, wenn lhr eine Jump’n’run-Se-
quenz erfolgreich beendet, nur
um das Gebiet wenige Runden
spater wieder zu verlieren — dann
muft Ihr das Ganze namlich wie-
der von vorne durchspielen. Aku- =
stisch reiBt uns ,Asterix” nicht =
gerade vom Hocker: Musik und [
Soundeffekte passen zwar prima |
zum Comic-Ambiente und sind zu

Die spinnen, die R&méf!; me
Tia... und wenn Asterix richtig
trifft, ko n sie auch ilieggn

"

Spiel sicherlich ein Menge netter
Ideen und Gags, die eigenwillige

dermanns Sache: Jump’'n’Run-

und umgekehrt.
lungsreich.

LNy 2 EAlS J -
Insgesamt stecken im ,Asterix”-

Mischung ist allerdings nicht je- =

Freunde werden sich unter Um- |
standen am Strategie-Teil stdren |

Patrick Dowling :

Genre

ASTERIX

Hersteller ____ Infogrames
Web-Adresse _ www.infogrames.de
Preis/geplant_ ca. 100 DM/ PC
Spieleranzahl _ 1

— Strategie / Action

Keine.

Besonderheifen:

Positiv:
Nette Grafik und jede
Menge Asterix und Obelix.

Negativ:

Gewagte Mischung aus
Strategiespiel und
Jump’n’Run.

Alters-
freigabe:
frei

WERTUNG:
Grafik ____68%
Sound ____59%

SPIEL
SPASS:

70%




|

STRATEGIE

A line TYCOOn . .....ccvovev...(PC)

Thome Patk « ..o oouvsivennss (PE)

King’s Quest: Maske der Ewigkeit .(PC)

® - i ‘. 5
da uns immer wieder
massenweise Zuschriften
‘erreichen, die uns darum
bitten, noch einmal die
Cheats zv ,Tomb Raider 1

_wnd 2“ abzudrucken,
W\
\

]

--coo‘o

_ nevesfen Cllcrlbude_m.

Xenogears . . c « cssscsossssss(PS) ...._.47"

Das Strategiespiel um die kleinen
Plastiksoldaten geht ja bereits in
die zweite Runde, also ist es nur
passend, wenn lhr vorher mit
dem ersten Teil fertig werdet.
Deshalb hier die Levelcodes fiir
den leichten und schweren
Schwierigkeitsgrad.

Level 2
Leicht: O, X, O, O, X, A, O, X
Schwer: 0, X, X, O, O, A, O, X

komme ich Evrem Wunsch

in dieser Ausgabe nach vnd
priasentiere Euch noch -
einmal alle Mogeleien fir
Laras erste beide
Abentever. Aulierdem
 haben wir wie gewohnt
jede Menge brandakfvelle
Tips und Tricks zv den

In diesem
Sinne Pad- vnd
§Hek~!rn¢h

Ever
Bitman

™

A

Level 8

- Level 9
° Leicht: X, 0,0, 0, X, O, A, X

Level 3 Schwer: 0,0, 0,0, O, X, X, O

Leicht:
0, X,0,0, X, X, 0, X
Schwer:

0, X, X,00, X0, X

Level 10
Leicht: 0,0, A, O, X, X, X, O
Schwer: O, O, 0,0, O, X, X, O

Level 11
Leicht: O, O, A, [0, X, O, X,
Schwer: O, O, O, 0O, O, O,

Level 4
Leicht:
A, X 0,0 X,00, X

" | Schwer:

O

Level 12
Leicht: X, A, A, O, X, A, X,
Schwer: X, A, X, 0O, O, O, X,

Level 13
Leicht: O, A, A, X, X, X, X, O
Schwer: [0, A, A, X, 0,0, X, O

Zugesandt von
Aleksander Nikodijevic

A, X X, 00,00, X

7| Level 5

| Leicht:
X,0,0,0,X,0,0, X
Schwer:
X.0,X,0,0,0,0, X

Level 6

Leicht:

00A,0 X, X A, X
Schwer:

0,0 A,00,0 A, X

Level 7
Leicht: A, 0,0, 0, O, O, A, X
Schwer: O, 0, O, O, X, X, A, X
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Auf vielfachen Wunsch hier noch
mal alle Cheats zu Laras ersten
beiden Abenteuern:

TOMB

RAIDER

Haltet die , Shift“-Taste fest, geht
einen Schritt nach vorne, einen
Schritt zurlick und dreht Euch
dreimal im Kreis (die Richtung ist
egal). Zum Schlul3 springt Ihr
nach vorne, um den Level zu
beenden, oder nach hinten, um
alle Waffen zu bekommen.

Geht in das Inventory und gebt
folgende Kombination ein:

L1, A, R2,12, 12, B2, @, L1
Um alle Waffen zu bekommen.

i2,R2 11, @, /A, 11:R? 1.2
Um in den nachsten Level zu
gelangen.

Zunachst mut Ihr mit ,/” eine
Fackel anziinden, dann haltet lhr
die ,Shift”-Taste fest und geht
einen Schritt nach vorne, einen
Schritt zurlick und dreht Euch
dreimal im Kreis (die Richtung ist
egal). Zum Schlul? springt Ihr
nach vorne. Schon gelangt lhr in
den nachsten Level.

Um hingegen alle Waffen zu
bekommen, zlindet |hr ebenfalls

eine Fackel an, haltet die ,Shift”-

TOMB}
RAIDER

Zunachst mift lhr mit L2 eine
Fackel anziinden, dann haltet |hr
R1 fest und driickt das Steuerkreuz
nach oben, um einen Schritt nach
vorne zu machen, nach unten,
um einen Schritt zurlick zu
machen. Lat R1 nun los und
dreht Euch dreimal im Kreis (die
Richtung ist egal). Zum SchluB
springt lhr nach vorne. Schon
gelangt lhr in den nachsten Level.

Um hingegen alle Waffen zu
bekommen, ztindet ebenfalls eine
Fackel an, haltet R1 fest und
driickt das Steuerkreuz nach
oben, um einen Schritt nach
vorne zu machen, nach unten,
um einen Schritt zurtick zu
machen. LaRt R1 nun los und
dreht Euch dreimal im Kreis (die
Richtung ist egal). Zum SchluR
springt lhr nach hinten.

Taste fest, geht
einen Schritt
nach vorne,
einen Schritt
zurlick und dreht
Euch dreimal im [
Kreis (die oL
Richtung ist
egal). Zum
SchluR springt
Ihr nach hinten.

I

HEART ¢

OF DARKIESS .

Mit diesen Tips sollte es Euch
leichter fallen, mit den
Schattenwesen fertig zu werden.

Um die Wiirmer schnell zu
erledigen, solltet Ihr Euch am
Bildschirmrand aufstellen und
nur einzelne, gezielte Schiisse
abgeben.

Bei den Schattenvégeln heif3t
es warten, bis sie in
Feuerposition sind, dann kdnnen
sie nicht mehr ausweichen und
sind ein leichtes Ziel.

&

.'.'.‘.... .-.

Greifen Euch Schatten-
horden an, feuert Ihr
abwechselnd im Stehen und
Liegen, auch diagonale
Schiisse sind hilfreich.

Konzentriert Euer Feuer auf
eventuelle Schattenhunde,
denn die sind am
gefahrlichsten.

Da Spinnen sehr flink sind,
weichen sie Euren Schissen oft
aus. Wartet deshalb, bis sie auf
etwa Armeslange
herangekommen sind und
erledigt sie dann mit gezielten
Schiissen.

Stlirzt Ihr mal beim Klettern ab,
dann haltet die ,Springen“-Taste
gedriickt, um Euch am nachsten
Vorsprung festzuhalten.
Zugesandt von

Anna Maria Oppered

Habt |hr auf dem Game Boy
Color Probleme mit den Dinos,
dann sollten Euch diese Cheats
weiterhelfen. Gebt einfach
folgende Zeilen anstatt eines
LevelpalBworts ein:

DLVTRKBWPS

Gibt Eurem Helden alle Waffen.
DLVTRKBBRD

lhr diirft aus der
Vogelperspektive spielen.
DLVTRKBLVS

lhr habt unendlich viele Leben.
DLVTRKBNRG

lhr seid unverwundbar.

Wem das noch nicht reicht, der
wird sich tber diese
LevelpaBworter freuen:

Level 2. DVYLWKVYTQ
GRYLWKWVCZ
DRYLSRWVZN

Level 3:
Level 4:
GVZLSRWQLS
DVZLBVSOLN

Level 5:
Level 6:
Level 7: GRZLBVBQOLL

Level 8: DRZLBVBQLN

Level 9: GVYNBVBQGD

39

GAMES AND MORE




Driickt wahrend des Spiels die
linke ,Strg“+ die linke ,Shift”
Taste und die 7" gleichzeitig. Ihr
gelangt dadurch in eine Konsole.
Gebt hier ,give [Gegenstand]
[Anzahl]” ein also beispielsweise
»give mushroom 100”, und

Wichtig ist, daR lhr die
englischen Bezeichnungen
verwendet. Mit dem Kommando
Jteleport” konnt Ihr Euch zu
jedem Punkt der Karte
teleportieren. Driickt danach

schon habt lhr 100 Pilze bei Euch.

fpc

wieder die linke ,Strg”+ die linke
,Shift” Taste und die ,7"
gleichzeitig, um zurtick ins Spiel
zu gelangen. Es erscheint eine
grofde Karte, und Ihr klickt einfach
auf den Punkt, zu dem lhr wollt -
Vorsicht: Euer Held kann dabei
auch umkommen, also vorher
sichern. Hier noch die Liste aller
Gegenstande - Ihr miBt nicht alle
Gegenstande besitzen und
manche kénnen auch zu einem
Absturz flihren, also sichert,
bevor lhr sie benutzt:

Die Kriegssimulation mit
klassischer Musikuntermalung

hat zwar ihre Tlicken, aber mit
diesen LevelpaBwortern kommt
lhr sicher weiter:

Level 1: CHEESE
Level 2: TOAST
Level 3: BUTTIES
Level 4: KEBAB
Level 5: GATEAUX

Na dann guten Appetit ...

Hier ein paar Cheats zu Bungies
Strategie-Knuller:
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Haltet die ,SHIFT“-Taste

gedriickt, wahrend Ihr auf

~Neues Spiel” / ,New Game”

klickt, und schon habt Ihr

Zugriff auf alle Einzelspieler-
missionen.

,CTRL" ALT" ,+"
Lalt Euch den Level gewinnen.

AR AT
Lalt Euch den Level verlieren.

A Waffen:
- item0= Dagger

S QU ES far® . item2= BroadSword

DiE IMASKE DER EWiGKET

_item6= BattleAx

item1= SmallAx

-item3= Mace

item4= LakeSword
itemb5= SkelKingSword

item7= WarHammer
item8= Pike

item9= LongSword
item10= FlameSword
item11= TempleSword
item12= SmCrossbow
item13= AzrielHammer
item14= SmCpndCBow
item15= ShortBow
item16= LongBow
item17= CrossBow
item18= CpndCrossbow
item19= FlameBow
item20= lceCrossbow
item21= WeeperEyes
item22= DemonRocks
item23= SkelBow
item24= SImSlime
item25= WitchBolt
item26= Lava

item27= Fists

item28= Icycle

Riistungen:

item29= LeatherGloves
item30= LeatherArmor
item31= LeatherBoots
item32= ChainMailShirt
item33= ChainMailGloves
item34= ChainMailSuit
item35= PlateMail
item36= BronzePlate
item37= FullArmor
item38= Helmet
item39= TempleArmor
item40= GodArmor

Heilung und Magische
Gegenstidnde:

item41= Mushroom
item42= SacredWater
item43= Crystal

item44= ElixerOfLife
item45= Clarity

item46= Invisible
item47= Invulnerable
item48= Strength

Sonstige:

item49= RingOfDeadHero
itemb0= Ashes

item51= Candle

item52= SilverCoins
item53= MagicMap
item54= RopeAndHook
itemb55= RingOfLight
itemb6= KeyToDeathMaze
item57= Mold

item58= BrokenShield
itemb9= RustedBrokenShield
item60= HearingHorn
item61= AntiPoisonFlower

item62= GreenMushroomPiece

item63= Rock
item64= IronLock
item65= OakRoot
item66= LodeStone

item67= CrystalPyramid
item68= BlackDiamond
item69= AmberGlow
item70= BasiliskTongue
item71= FireGem
item72= PipeCap1
item73= PipeCap2
item74= DragonKey
item75= RockKey
item76= BlueAdamant
item77= JailKey
item78= DecipheringAmulet
item79= Paddle
item80= Feather
item81= GoodSkull
item82= BadSkull
item83= RoundKey
item84= SqguareKey
item85= Ladle

item86= hmhand
item87= Mask1

item88= Mask2

item89= Mask3

item90= Mask4

item91= Mask5

item92= Piece1

item93= Piece2

item94= Piece3

item95= Piece4d

item96= Scroll

item97= LadyBell
item98= RustedlLock
item99= KeepKey
item100= StoneOrder
item101= MetalShaft
item102= TruthKey
item103= LightKey
item104= OrderKey
item105= MarbleTablet0
item106= MaskMedalian
item107= Grail
item108= Mask3B
item109= Pieceb
item110= UniHorn
item111= SpellPage
item112= Mask1A
item113= Piece1A
item114= DarkPyramid
item115= ShardFuse
item116= MarbleTablet1
item117= MarbleTablet2
item118= MarbhleTablet3
item119= GriffRoomKey
item120= GriffCageKey
item121= ClockShaft
item122= HookDown
item123= HookUp
item124= SpinningMask
item125= Orcbow
item126= Spear
item127= lceShard
item128= IceLever

Lucretos Zepter:
item129= LucretoFire




— s

Original

Kampagne:

Stage 1:
REVOLT
Stage 2:
ICARUS
Stage 3:
CYRANO
Stage 4:
RAMSEY
Stage 5:
NEWTON

Fiir die
Haupt-
kampagne:

Wie gut, da® es Stage-
Palwaorter gibt, die einem
das Leben erleichtern:
Schafft Ihr eine Stage
mal nicht, versucht lhr
Euch einfach an der
nachsten. Diejenigen
unter Euch, die es alleine
geschafft haben oder die
normalen Kampagnen
zu einfach finden, sollten
versuchen, die Stage-
PaBwaorter riickwarts
einzugeben. |hr gelangt
dann in die versteckten
Kampagnen mit
hoherem Schwierig-
keitsgrad.

Stage 8:
MERKEL
Stage 9:
ITHACA
Stage 10:
BAIKAL
Stage 11:
SAVAGE
Stage 12:
VALMET
Stage 13:
MAUSER
Stage 14:
KIMBER
Stage 15:
BISLEY
Stage 16:
MEANEC

Stage 1:
RANDAL
Stage 2:
HUNDRA
Stage 3:
CINBER
Stage 4:
MARLIN
Stage 5:
BAYARD
Stage 6:
WEBLEY
Stage 7:
PAPKER

Level 8
OA O X A O X, A,
0O, X

Level 9
XX A 0,0 X A, O,
A, O

=

.. SENECA

NECTARIS =
LER]

Stage 8:
ARATUS
Stage 9:
GALOIS
Stage 10:
DARWIN
Stage 11:
PASCAL
Stage 12:
HALLEY
Stage 13:
BORMAN
Stage 14:

APPOLO

Stage 15:
KAISER
Stage 16:

TIESISATRICKS!

GEX 3D:

Enter the Gecko

flea

Auch bei diesem
Eidechsenabenteuer
kommt mit Cheats ungemein
weit: Wenn |hr

M758FQRW3J58FQRWA

eingebt (zugegebener-
malen ein

langes PaRBwort ...),
hat Euer Gex 99
Leben. Das ist nur einer
der Effekte, auBerdem
werden alle Tiren
geoffnet, und lhr durft alle
Bonus-Stages spielen.

rea 1: 0730

Level 1 Und hier noch ein paar Codes,
Damit |hr die verschiedenen Level 10 Area 1: 8010 die Euch Zugriff auf einige
Level des Interplay-Actiongames O, A, O,O,0, X, A, O, 0,0 Area 2: 1180 Bonus-Modi geben:
direkt anwahlen konnt, hier die Area 3: 8086
Levelcodes: Level 11 Area 4: 2919 Special VS Mode: 5656
OAO0A 00O A, O A Area 5: 1021 Special Battle Mode: 4989
Level 2 Battle Royal Mode: 1616
CEL X A CEL A E Level 12 Level 2 Maniac Mode: 4622
ElL A B, A ELA, @ FLAE Area 1: 0127 Lo S -
Level 3 Area 2: 1220 ?JTHNF “l FORES b, A ,_\uf L:f i 3
0,0 0X A,00,0,0,0 Level13 Area 3: 1018 e %% 35
XXX A 0,0,0,0 X, X Area 4: 0804
Level 4 Area 5: 0714
@0 E.A - © @ AR X level14
XXX, X A 00 X, X, X Level 3
Level 5 Area 1: 1027
A,0,00,00,0,0,0,A Level 15 Area 2: 2413
S AA B G Grae(@) E | 7AN EL Area 3: 3009
Level 6 Area 4: 6502
O A O A OO X X, X, A Zugesandt Milovac Andelko Area 5: 6809
\ J

Scheitert Ihr in einer bestimmten Area 3: 3562
Area? Dann sollten Euch diese
Levelcodes weiterhelfen:

 Area2: 2151

Area 4: 3812
Area 5: 2203
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WARCRATEFT I
DARK SAGA -

GLTTRNG YPTFLWRM
Erhoht Euren Kontostand um Ihr verliert.
10.000 Gold und verschafft Euch
5000 Holz und OI. VLDZ

Gibt Euch mehr O
TSGDDYTD
Macht die Einheiten HTCHTXNS
unverwundbar. Gibt Euch mehr Holz.
NGLS

Deaktiviert magische
Fallen.

Gebt die folgenden Codes wahrend MKTS THRCNBNL
des Spiels im PaBword-Screen ein: Gebaude werden schneller Zeigt Euch den Abspann.
errichtet.
DCKMT NVRWNNR
Alle Waffentechnologien werden VRYLTTL Entfernt die Sieges-
bis zum Maximum Gibt Euren Zauberern alle szene und lalt Euch
weiterentwickelt. Spriche und erneuert das Mana. weiterspielen.
NTPRF NSCRN NTTCLNS
LAktiviert eine Lasershow. Zeigt Euch die Karte. Ihr gewinnt.

§UINPOLE
Andert die Kameraperspektive.
SLASKTRATT

Aktiviert alle Fahrzeuge.

SURMULE :
Schaltet zwei versteckte Strecken |
frei. ‘
Bevor |hr Euch fir eine Strecke 3
und einen Wagen entscheidet, Zugesandt von
konnt Ihr diese Cheats eingeben: Johannes Altdorfer

GOLDEN GORIL 96

] e o
LaRt Euch mit der englischen .
Natnonalman nsehaft von 1966

3

Der Strategiehit von Bullfrog dann gebt lhr ,byrne” ein.
kann einen schon zur Verzweif-  Schon sind die Cheats aktiviert.
lung treiben. Mal habt Ihr nicht

den passenden Zauberspruch, ~TAB” + F3"
dann reicht Euer Mana nicht Eure Schamanin hat alle
mehr aus. Damit ist dank der Zauberspriche.
folgenden Cheats endgiiltig
Schluf3. ~TAB” + F4"

Ilhr konnt alle Gebaude errichten.
Zunachst muft Ihr den
Texteingabemodus aktivieren, +TAB"” + ,F5"
indem |hr die , TAB“- und die Flillt das Mana Eurer Schamanin
~F11“-Taste gleichzeitig driickt,  auf Signal bestatigt.

tinent-Auswah! findet Ihr jetzt : g
A6 cauis b aons einen neuen Punkt ,Geheim”. % ' Zugesandt von

Florian Watermann



O

Hier ein paar Tips zu dem
Square-Rollenspiel:

Wollt Ihr das Gear auf der Karte
oder einem anderen Ort, an dem
lhr es benutzen kénnt, schnell
wechseln, drickt einfach die L2-
und R2- Taste gleichzeitig.

Seid lhr auf der zweiten CD, wird
Rico in einer Hohle ein neues
Gear bekommen. Hier werdet |hr
auch von einem Monster
namens Hamar angegriffen.
Wenn dieser Gegner rot
aufleuchtet, aktiviert er seine
Selbstzerstorung und die
nachfolgende Explosion totet
Eure gesamte Party. lhr konnt
zwar fliehen, aber dann geht
Euch ein besonderer Gegenstand
durch die Lappen. Also solltet Ihr
versuchen, ihn zu besiegen,
bevor er die Selbstzerstérung
aktivieren kann. Der Trick ist,
einige Infinities oder Level-3-
Attacken aufzuheben und sie
einzusetzen, sobald Hamar rot
leuchtet. Habt |hr den

Habt Ihr bei der Flughafensimu-
lation von Infogrames Probleme,
Eure Fluglinie zu etablieren und
zu Reichtum zu kommen? Kein
Problem - diese Cheats helfen
Euch in jeder noch so schwierigen
Lage:

DONALDTRUMP

Erhoht Euren Kontostand um
10.000.000 DM - lhr seid reich ...
EXPANDER

Erweitert den Flughafen.
NODEBTS

Verteilt alle Schulden.

Gegenstand von
Hamar
ausgerustet und
bekampft danach
andere Monster,
werdet lhr jede
Menge
besonderer Gegenstande finden.

Wenn |hr die Geheimbasis
erreicht, in der sich ,Goliath”
befindet, werdet lhr auf Gears,
umgeben von Mechanikern,
treffen. Zerstort die Gears, aber
laBt die Mechaniker in Ruhe.
Anstatt Euch anzugreifen werden
sie Eure Gears zunachst flr
einige Runden reparieren.
Sobald sie anfangen, Euch
anzugreifen, fangt lhr-an, Eure
Tanks aufzufiillen, die
Mechaniker sollten Euch nur
einen Schadenspunkt pro Schlag
einbringen und so konnt Ihr mit
etwa 10 Schadenspunkten Euren
Tank neu befillen.

SHOWALL
Ilhr bekommt alle Fliige
i~ angezeigt.

== THINKPAD
Ihr erhaltet das
heiBbegehrte Notebook.
WINNING
| lhr gewinnt die Mission.
ATMISSALL
Schaltet alle Missionen frei.
MENTAT
lhr habt alle Berater.
FAMOUS
Eurer Image wird auf 100%
erhoht und Ihr seid beriihmt.
CROWD
Endlich keine Passagierknappheit
mehr — der Flughafen ist
tberflllt.

Zu diesem Simulationsklassiker

Michael Walter

hat verzweifelt nach

diesen Cheats gesucht,

und Bitman gibt sich

naturlich immer die grof3te
Miihe, Euch so schnell es geht
weiterzuhelfen. Wenn Ihr also
gerne auf alle Autos Zugriff
haben wollt oder nach einer
kleinen Schleuderpartie nicht
mehr ans Hauptfeld anschlieRen
kénnt, dann sollten Euch diese
Cheats gerade recht kommen.
Gebt sie einfach anstelle Eures
Namens ein und bestatigt mit
LEnter”.

GIMMESCARS
Schaltet alle Fahrzeuge frei.

von Bullfrog gibt es natrlich
auch Cheats. Gebt einfach am
Anfang als Spitznamen ,Horza"
ein. Drickt wahrend des Spiels
+Strg+C*” ,Shift+C” und dann

MOREWELLY
Beschleunigt Euer Auto.

BONUSMOTA
Gibt Euch ein Extra-Auto.

CATCHUP

Ihr konnt immer mit den
Gegnern mithalten, nachdem lhr
ins Schleudern gekommen seid.

" Alt+C”. Schon ist alles

freigeschaltet, und lhr knnt
Euren Park nach Wunsch
gestalten.

Zugesandt von

Simone Schreiber
A

held wie ich avf die Hilfe

von Mifstreitern angewiesen.

Falls thr also selbst einen

morderisch guten Cheat-Code

oder ein paar brandheille
Level-Paflworter kennt,

ein Wort noch w guter Letzh:
Natirlich ist selbst ein Super-

dann zdgert nicht lange und
schicldt sie an Adresse,
damit ich sie in der néchsten
Avsgabe an die Zocker aller
Léinder weifergeben kann:

Das Trickwerl

Redakfion GAMES AND MORE
Stichwort ,,Bitman”

Obere Haupisir. 8

85354 Freising

Selbstverstindlich werde# lhr
im Falle eines Abdrucks Evres
eingesandten Cheats nament-
lich erwéihnt. Und uhlcld uns
bitte keine K

leider reicht fir anmmhllhn
der zur Verfigung stehende
Platz nicht.

In diesem Sinne: Fever frei
und los!
Ever Bitman




N

Dueser Unbekannte glbt Euch den
7 puftrag, das Baby zu selnen

: Eltern zu bringen,

‘In den Hoéhlen findet lhr |
verschledene Stemiormatlonen

Dlese He Inep MOn.s fEr i

ﬂdclwfen H

Tn den Hahlen st

m'a'c‘ni'lﬂer%n (]eim&rn

auc‘\ r"-'%i

20 rechn€ne.. |

hir nﬂc’\ vor EUC

i ction-Rollen-
"\ spiele sind
/= auf der Play-
Station nicht erst seit ,Final
Fantasy 7“ beliebt - nun
mischt auch Activision kraftig
mit. lhr seid der
Held in der Ge-
| | schichte um den
| ,Guardian’s Cru-
sade”: Als Mit-
| glied der Gemein-
de Orgo werdet lhr
vom Stadtrat per-
| sonlich beauf-
5 | tragt, eine
D Nachricht®
Urmies A den
Stadtrat Eurer Nach-
J bargemeinde Zu
liberbringen. Auf Eu-

| rem Weg dorthin stellen sich

| Euch dann aber einige Monster
in den Weg — was auch erklart,
warum ausgerechnet ein Held
als Bote ausgewahlt wurde. Ge-

| meinsam mit der Fee Nehani
| findet Ihr alsbald heraus, daR

| sich in letzter Zeit einiges im
Land verandert hat. Die Ernten
sind durftiger ausgefallen und

Sprich: 1 Gardians Krusaid

* auch Fische lassen sich |

Der Albpilz tyra i
ze Stadt, aber zum Gluck®

|
kaum noch fangen. [

. Unterwegs stoBt I[hr
- auBerdem auf ein klei-
' nes Monster, das sich Euch unge-

fragt anschliet. Als Ihr nach Orgo
zurlickkehrt, erhaltet Ihr durch ei-
ne mysteriose Gestalt den Auf-
trag, das Babymonster zu seinen
Eltern zu bringen. Der Stadtrat halt
diese Geschichte allerdings fir
ausgemachten Blédsinn und be-
fiehit Euch,
den Kleinen
in einer
piest. Monsterhohle
6o auszusetzen.
Pflichtbewul3t fuhrt |hr
diesen Auftrag aus - und be-
kommt alsbald Gewissensbisse.
Erneut sucht Ihr die Monsterhohle

‘auf, um Euren Schiitzling nun

doch bei seinen Eltern abzuliefern.
Dies erweist sich allerdings als
nicht ganz einfach, schlieBlich
muBt Ihr dafir zu Gottes Turm ge-
langen, und auf Eurem Weg dort-
hin lauern unendliche Gefahren.
Mit Eurem Mut und einigen klei-
nen ,Helferlein” kénnt lhr es aber
dennoch schaffen. Die Helferlein




e
Die Bewohner

b - —"g,# i
Eure Hilf;%
...der seinerseits mit gi_g';-an-
tischen Zauberspriichen - S
in_epz EEPS“ p:rotz

:?Eue; H?lferlejq heizt
,, 7 S 10‘*’-5; e'?em:(jﬁgner !
' Diesen Gegner muft lhr au[?stzr { méchtig ain -

; Ge-f:cht setzen ohne ihn zu toten

Anfangs stellen sich Euch
hur kleine Gegner
_linden Weg

Freien immer sagen,
L=

ooz iy
keiten Eures
rosa Begleiters werden, um so

nutzlicher ist er bej Kampfen :

sind Spielzeu-

ge, die lhr in

zahlreichen
herumliegen-
den Kisten fin-
den kénnt, und sie haben allesamt
besondere Fahigkeiten. Wenn ihr
sie namlich ,

wahrend e y

e in eis

Kampfes

herbeiruft,

werden sie

Euch unterstiitzen,

und die Kreatur Globus zeigt Euch
auf Wunsch gar, wo Ihr Euch gera-
de befindet. Erfreulich ist auch, dal
Ihr nicht urplétzlich aus dem Nichts
von Gegnern Uberfallen werdet,
vielmehr schweben ,Monster-
Dummies” tber die Karte und grei-
fen Euch nur an, wenn sie glauben,
Euch liberlegen zu sein. Starke und
Anzahl der Monster wird durch die
jeweilige DummiegrofRRe reprasen-
tiert. ,Guardian’s Crusade” kommt
im kompletten 3D-Gewand daher,

Hinter NOnat&r‘DUmml&a knnen

a'lc\W r'\'éc‘\t'%qe []Egner ver _ersen

Das Helferlein Globus kann Euch im
wo lhr gerade seid

Mlt dem Sﬂnﬂ‘airGHEr Jfre.f

s Uesicht — e gemein
"
und die frei drehbare
| Karte 1af3t Euch jeden
| Winkel der umfangrei-
| chen Welt erkunden.
' Zwar ist die Welt ex-
trem bunt geraten, aber so
behalt das gesamte Spiel
trotz der teilweise et-
was dusteren Ge-
schichte eine
. frohliche
Stim-
P mung.
Wirklich

e = toll sind die
zahlreichen Effekte
bei speziellen
Attacken
und Zau-
ber- ®
sprichen und
auch mit der Geg-
nervielfalt wurde
nicht gegeizt.
Die musikalische Un-
termalung nervt
zwar manchmal etwas,
paldt aber zum jeweiligen

Spielgeschehen.

Das Kampfsystem ist

streng rundenbasiert und so-

mit Geschmacksache; bei der

Spielsteuerung empfeh-

len wir den Analog-

- stick. Auf die automati-

sche Kamerafiihrung

solltet |hr dagegen bes-

ser verzichten, denn

sonst verpasst lhr vie-

le der nitzlichen Ki-

sten. Activision

bringt mit ,Guar-

dian’s Crusade”

ein nettes Ac-

tion-Rol-

lenspiel

auf  den

PlayStation-

Markt, das besonders fur

Einsteiger sehr gut geeig-

net ist. Hardcore-Fans soll-

ten keine zu groRen Heraus-

forderungen erwarten, aber
Spal’ macht es allemal.

3 Thomas Rosato

GUARDIAN’S CRUSADE

Hersteller Activision
Web-Adresse _ www.activision.de
Preis/geplant _ ca, 100/-
Spieleranzahl _ 1

Genre Rollenspiel

Besonderheiften:

Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Farbenfrohes Ambiente,
viele Figuren.

Negativ:

\ Manchmal nervige Musik.

WERTUNG:
Grafilk 78%
Sound 66%

GAMES AND MORE
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thr kénnt zwischen vielen verschie-

denen Kulturen wahlen

Neue Erfmdungen werden ﬂ
2 NtH

hubschen Bildchen eingetty emgefu
: Nur Bares ist Wahres Auch in
«Civ 2" regiert Geld die ganze Wel

.Nach und { nach erforschen wir die
‘deckten Geblete auf der Ka{,t :

GAMES AND MORE

spater auch Ersenbahnmr

EICA mif Qaf

e!c 20r Je‘ie

ind Taf 3 /fr

|l§e der Tﬁ?gem Lﬁnnt
The Herna?!‘ftc‘wr baven

in paar Jahrchen sind seit
der PC-Version von ,Civ 2

schon vergangen — aber das
Warten hat sich fiir PlayStation-
Fans gelohnt: Die Umset-
zung, die uns Activi-
sion ganz
frisch lie-
fert, hat es
wirklich in
sich. In die-
sem rundenbasierten Strategie-
spiel sucht Ihr Euch zunachst eines
von vielen Vélkern aus - lhr kénnt
beispielsweise als Julius Caesar
die Romer anfiihren oder als Mao
mit den Chinesen Euer Gliick ver-
suchen, als Cunobelin das Ge-
schick der Kelten lenken oder auch

Sprich: 1Sivilaisdischn Tuh

als Friedrich Il. die Germanen spie-
len. Schon beginnt die Zeit der
harten Entscheidungen: |hr habt |8
nur einen einzigen Siedler, mit

dem Ihr eine §&

Stadt bau-

en kénnt -

und mit etwas

Gllck eine kleine
Kriegertruppe. Klug und

| vorsichtig solltet |hr darangehen,

Euer Imperium aufzubauen: Denn
letztlich wird allein Euer strategi-
sches Geschick entscheiden, ob
lhr das Spiel gewinnt oder ob Euer
Stamm als bloRe FulRnote in den
Geschichtsbiichern endet. Unter-
schiedliche Felder produzieren
verschieden viel Mineralien (die




Wo solche Schlote
rauchen, ist die erste,
Umweltkatastrophe nicht mehr fern

man zum  Bauen
bendtigt) und Nahrungsmittel (for-

dern das Wachstum der Stadt). |

Am besten sucht [hr einen Fleck
aus, von dem aus die Stadt auf
Spezialfelder Zu-
griff hat, die
einen weite-
ren Bonus brin- =
gen. Nun beginnt
Ihr, Eure Zivilisation aus-
zubauen. Dazu mufBt lhr die Um-
gebung erforschen, an geeigneten
Stellen Stadte griinden und neue
Technologien erforschen. Viele
Wege flihren zum Sieg: Manche
Spieler gehen aggressiv vor und
liefern sich schon bald gewaltige
Schlachten mit ihren Nachbarn,
andere hingegen setzen auf friedli-
che Forschung, Handel und Politik.
Gewonnen hat zum Schlul3, wer
entweder alle anderen Gruppen

afa

ATy
Wok( "Nieb;:s' £4T)

neFIP K ler

unterworfen hat

oder als erster sein |

Raumschiff star-

tet, um einen

fremden Planeten zu
kolonisieren — was PC-Stra-
tegie-Fans schon wissen: Denn
dieser Planet ist kein anderer als
~Alpha Centauri” aus dem gleich

| namigen neuen Sid-Meier-Spiel!
Ein ausgezeichnetes Lexikon er-
klart Euch jedes noch so kleine De-
tail mit vielen lllustrationen. Das
ist sehr hilfreich - denn
wahrend lhr als erste
Einheit meist

n-. Unden. &
Sberh oy
L ] o s

ne
von Speer-

kdmpfern oder
berittenen Spahern bauen kénnt,
stehen Euch spater auch Panzer,
Stealth-Flugzeuge und Raketen
zur Verfligung. Wenn |hr eines der
vielen Weltwunder errichtet — den
Eiffelturm etwa, die Pyramiden,
oder die Chinesische Mauer - be-
kommt Ihr oft entscheidende Vor-
teile im Spiel. Und dank der aus-
gezeichnet gelosten Steuerung
macht das Spiel auch per Game-

bloB eine klei-
Horde

Siedeln, forschen und .
. entdecken - das jst +Civ 2'_ — :

: Und blst Du mcht willig, dan
' ir Dein Land mit Ge Gewal

' pad viel SpaR, da Ihr alle Befehle §
mit wenigen Tastendrlicken sofort §
erreicht. Die PlayStation-Version |
dieses Strategiespiel-Klassikers
hat die gleiche enorme Spieltiefe |

wie das PC-Original. Samtliche
Technologien, Einheiten, Sonder-
regeln und auch die Weltwunder
wurden (ibernommen. Sogar eini-
ge Zusatzoptionen hat Activision
in diese erstklassige Umsetzung
eingebaut: So kénnt |hr wahrend
des Spiels andere Hintergrinde
einstellen, die das noch nicht er-
forschte Areal abdecken, und aus
verschiedenen Musiksticken
wahlen. Die Programmierer haben
hier wirklich erstklassige Arheit
geleistet: ,Civilization Il” ist jedem
Runden-Strategie-Fan sehr ans
Herz zu legen!

David Skreiner

Zwen Wege fuhren zum Sl

Den Weltraum erob n ¢ od

Hann:be. Gl lhe {.er{hunmur& 3

CIVILIZATION I}
Hersteller Activision
Web-Adresse _ www.activision.de
Preis/geplant_ ca. 100 DM/
Spleleranzahl _ 4
Genre Strategie

Besonderheiten:
Keine.

Positiv:

Bislang unerreichte Spiel-
tiefe, viele Maglichkeiten,
super Langzeitmotivation.

Negativ:
’1 Grafik leicht verpixelt, da-

N

her sind die Einheiten nicht
immer gut erkennbar.

ES AND MORE




Jetzt geht'’s los: Startaufstellung
} . auf der Strecke namens
= »Heaven and Hell”

Retro-Feeling pur: Als
Bonus gith_ei\
._ultra;chne_:_l_l_ﬁs
Hidge%_a?er 171
z e -

Die Kurse sind teils

as vierte Spiel der Serie,
,Ridge Racer Type 4", ist
wohl Namcos Antwort auf

die ausgezeichneten PS-Rennspie-
le der letzten Monate. Denn Top-
Knaller wie ,Gran Turismo”, ,TO-
CA 2", ,Need for Speed 3” und
auch ,,C3 Racing” haben gezeigt,
wie genial Autofahren

auf der PlayStation

sein kann. Da kann‘
Spielhallen-King

Namco sich natiir- ¥

lich nicht lumpen lassen

— und fahrt schweres Geschiitz
auf! Schon das Intro ist wunder-
schon gemacht (auch wenn die
Handlung reichlich doof ist - von
wegen ,Zarte Schonheit mit ka-
puttem Stockelschuh fahrt per An-
halter mit rasendem Rennfahrer
mit”). Die Menuflhrung verwirrt
zunachst etwas (X = Abbrechen, O
= Okay), ist aber Ubersichtlich.
Wirklich tberzeugen wird Euch
~Ridge Racer Type 4”, wenn |hr
erstmal ein paar Runden lang voll
abgefetzt habt: Die Grafik ist
schnell und schon, komplett mit

Sprich: IRidsch Raissa

komplexen Lichteffekten, hoch
aufgelosten Texturen und sehr de-
taillierten Hintergriinden. Im Vor-
dergrund stehen natiirlich die Au-
tos und die acht Rennstrecken -
von der nachtlichen Grol3stadt-Ra-
serei tber eine kurvige
Bergstrecke voller Steigungen und
Tunnel bis hin zum ra-
santen Speed-Kurs
mit vielen Geraden
und wenig Kurven ist
fur jeden etwas dabei. Die
Autos liberzeugen nicht nur durch
die Grafik samt guten Licht- und
Spiegeleffekten, sondern auch
durch ihre Anzahl: Insgesamt
gibt's an die 300 verschiedene Mo-
delle! Allerdings wurden dazu
nicht etwa Lizenzen quer durch die
Autoindustrie eingekauft, sondern
ein toller Story-Modus in die Renn-
fahrerei eingebaut. Im Champi-
onship-Modus seid lhr namlich
der Top-Fahrer flur einen von
vier Rennstallen und dirft
selbst bestimmen, welche der
vier Autofirmen Euren Wagen
liefern soll. Je nachdem, wel-

ches Team lhr wahlt, sind die Au-
tos leicht verschieden, und die ein-
zelnen Rennstalle bekommen auch
noch unterschiedliche Power-Ups!
Auch die ,Handlung” ist bei jedem
Team anders. Insgesamt sind die
Vehikel in zwei Grundtypen einge-
teilt: Die ,Grip”-Autos haften auf
der Stral3e, als hatte man sie fest-
geklebt. Die ,Drift”“-Autos flut-
schen nur so um die Kurve, sind
aber etwas starker und in der Hand
eines erfahrenen Ridge-Racers so
gut wie unschlagbar. Tuning-Men
gibt's aber leider keines. Wenn |hr
die Meisterschaft erstmal gewon-
nen habt (was Pat und Dave aller-
dings fast auf Anhieb gelang),
durft Ihr die acht Strecken auch in
Gegenrichtung fahren und be-
kommt Zusatzautos sowie ei-

nen neuen




‘ g &

=
e

/s
=i

Vollgas nné
i Die Lichteffekte

auch im Tunnel:

sind besonders
gut g_elungen

Starkes Auto am Start - und eine

Rennmodus. Dort tretet Ihr gegen
ein Ding an, das aussieht und
klingt wie eine Mi-

schung aus einem *
Elektro-Auto und ei-

nem Rasenmaher mit
Nitroeinspritzung - daflir aber

so schnell und fehlerfrei fahrt, daf3
es selbst gute Spieler fast zur Ver-
zweiflung bringt. Auch die Musik

starke Teamchefin ci;éu!

ist gut und paldt ausgezeichnet

zum Spiel, wenngleich sie etwas
sanfter ist als bei den Vorgangern.
¢ Und als besonderen Bonus
legt Sony der deutsch-
sprachigen Version ge-
nau wie beim japanischen
Original eine Demo-CD bei, auf der
lhr ein echtes ,Gustostlick” fir
Rennspielfans findet: Eine opti-
mierte Version des Klassikers und
Serien-Begriinders ,Ridge Racer”,
die mit echten 50 Bildern pro
Sekunde lauft und so selbst
bei absoluten Ge-
\ schwindigkeitsfa-
i natikern  keine
Winsche offen
1aRt. Fazit: Ein Top-
Spiel fir Arcade-
Liebhaber und Fun-

Racer-Fans!
David Skreiner

esonders toll fahrt sich

~Ridge Racer Type 4" mit
dem JogCon-Controller, der ge-
nau wie das Spiel aus dem Hau-
se Namco stammt. Leider will
Sony das Gerat nicht nach
Deutschland bringen, und Nam-
co hat bisher noch keinen ande-
ren Vertrieb gefunden.

gibt's ein Feuerwe
“gewinnen wir die

Meisterscha

. Mit einem harten
_ Drift nehmen wir die
- Kurve mitten im Tunnel

RIDGE RACER TYPE 4

Hersteller Namco/Sony

Web-Adresse _ www.playstation-europe.com

Preis /geplant _ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 bis 2
Genre S BoT

Besonderheiten:

Unterstitzt Dual Shock und Analog-Contraller.

twas zu einfach,
ein Setup,
maBige Gegner, doofe Story.

SPASS:

88%

GAMES AND MORE
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.

Rempel -Duell im
- " lnneren einer Pyramlde

S Gib Gas,

Mehr als nur ein ,,nor-
males” Rennspiel: Das irre

durch die Ihr viele Bonus
punkte abraumen konnt

S L . %

9 = Einer der vielen ir lrren .é;m:l:g;e |
" /3

j Un.ser Beet{e rast Jﬁm |

°nn8ncrn£Er5an5

Kafer-Spektakel ,,Beetle Adventure

sem coolen Rennspiel nach
Herzenslust auf die Tube
dricken. Schon die Grafik lUber-

Im neuen Kafer dirft |hr in die-

. zeugt: Besonders aus der ,StoB3-

Aua Der Flug war ja akay abe
Taly dre

| stangen-Perspektive”

beein-
drucken die beinahe nebelfreien
und phantasievoll aufgebauten
Rennstrecken — man merkt,

 dal3 Electronic Arts viel

Erfahrung mit
Rennspielen
(etwa der genia-

_ len ,Need for

. Speed”-Serie)

hat.
Doch die tolle Optik ist Iangst noch

" nicht alles, was die sechs verschie-
o denen Kurse zu bieten haben: In
" keinem anderen Rennspiel haben

wir so viele Abzweigungen, B

nus-Spriinge und Abkiirzungen

gefunden. Dabei haben sich die

. Designer so einiges einfallen las-

; 5
«~ Wer durch die kaputte

- —t T
Briicke fillt, kann an
Piraten vorbeirasen

sen. So kénnt Ihr zum Beispiel die
vorgegebene Route neben einem
Wintersport-Dorf verlassen. Dazu
muft [hr Gber einen Schneehiigel
springen, quer durch eine Scheune
voller Bonuspunkte rasen, Uber die
Hauptstralie eines Skiortes heizen,
noch ein paar Absperrungen
durchbrechen und diirft dann Gber
eine Skischanze springen! Immer

Sprich: 1Biitl Edwentscher RéiiBiﬁg

ich e Racing ' von Electronic Arts konnte
d Lf “Turbo fetzt der Kafer nur so CNl Fum N64'Rel‘ll‘lspiel s Sty kvt

wieder findet Ihr Tunnel, gewagte
Mehrfach-Spriinge oder versteckte
Hoéhlen. 100 Bonuspunkte sind in
jedem Level wversteckt. In den
Championships bekommt Ihr ab 50
Punkten einen ,Continue” (immer
praktisch, falls es in der Meister-
schaft mal nicht so

klappt). Wer alle

n 100 Punkte ein-

""Fh streicht und
trotzdem gewinnt —

dafir miBt Ihr schon

ziemlich gut drauf sein -, be-
kommt eine besondere Bonus-
Uberraschung. Fiir gewonnene

" Meisterschaften erhaltet Ihr auBer-

dem stéarkere Autos: Die ersten
sind ja noch recht mide Gurken,
aber die aufgebohrten Renn-Kéfer
stehen vom Fahrgefiihl her einem
Ferrari kaum nach. Auch der Multi-

player-Modus fir bis zu vier Fahrer |

st sehr gut gelungen: Hier gilt es,
farbige Bonus-Kaferchen einzu-

sammeln — und Eure Gegner mit | ®

vielen Extra-Waffen genau daran
zu hindern! Habt lhr alle Pickups
gefunden, miift |hr noch den Le-
vel-Ausgang erreichen, ohne dalR
Euch die Dinger von einem Gegner
mit dem Magnet-Extra wieder ge-
klaut werden! Schon als einfaches

Entgegen 1‘-“

m Flug holen wir uns funf@aa -
schwebende" Bonuspunkte <

Harte Duelle auch in der
Stadt Gleich gehen diel 71
FaSSer zu Bruch| .

Ll _-— 3 -
A Start S'M s Ber
bauonga‘\rer 2 \)Es{aunen

Autorennen waére
dieses Spiel duBerst gelungen —
mit den irren Strecken und den vie-
len genial witzigen ldeen ist ,Beet-
le Racing” wirklich jedem N64-
Fun-Racer-Fan zu empfehlen.

David Skreiner

BEETLE ADVENTURE
RACING
Hersteller Electronic Arts
Web-Adresse _ www.beetleadventure.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 pis 4

Genre Action

Positiv:

Viele witzige Ideen, abge-
drehte Strecken, viel Fahr-
vergnigen.

WERTUNG:
Grafilkk ____84%
Sound ____ 78%




r

adness

QEEELEE Wieder eine Region in unserer Hand.:
This region has b il ¥ Stuck erobern wir
our comtrol. n

| Die sogenannt
|, Zange": Postier
. | Eure Kampffahrzeugef
- {immer so, daB Ih
I den Gegner einkreist

T

i

Nach ;eder Mlssson erhalten wirg
)Eﬁolgeﬂemnl

tik uber unsere [Mnfs

Derschien'se erzeit auf
der Nippon-Konsole

PC-Engine und gilt als der
Vorlaufer aller modernen
Strategicals. Einige hierzulan-
de erschienene Klassiker wie
Blue Bytes ,Battle Isle” sind
sogar eine 1:1-Kopie des
grof3en Vorbildes. Fur den
lang erwarteten zweiten Teil
hat sich Hersteller Hudson
Soft! erstaunlich wenig neues
einfallen lassen.
Nach wie vor er-
obert lhr mit
Euren Einhei- unie
ten immer haste
groBer werdende
Landkarten und muRt dabei
versuchen entweder die Basis
des Gegners zu erobern oder
alle feindlichen Einheiten
wegzupusten. Hierfir klickt
lhr nacheinander jedes Plato-
on einzeln an und schiebt es,
je nach Bewegungspunkten,
die dieser Einheit zur Verfi-
gung stehen, entsprechend
viele Hexfelder in die ge-
wiinschte Richtung. Befindet
sich in einem benachbarten
Feld eine feindliche Armee,
diirft |hr diese anschlieBend
attackieren. Zu Beginn be-
steht jedes Eurer Platoons

¢ Waasiler
De' den vunden=
plen gtrategleats i

aus acht Einheiten, was sich
im Verlaufe der Schlachten al-
lerdings rasch andert. Ange-
schossene Geschwader soll-
tet lhr schnellstens flir eine
Runde in einer Fabrik abstel-
len, da sie dort automatisch
wieder auf acht Einheiten auf-
gefrischt werden. Im Ver-
gleich zum Vorganger bietet
»Nectaris: Military Madness“?
jetzt auf Wunsch statt der 2D-
Kampfsequenzen
auch geren-
derte 3D-
Filmchen,
denen
Ilhr zuschauen
konnt, wie sich
zwei aufeinandertreffende Ar-
meen gegenseitig dezimie-
ren. Ebenfalls neu ist der Le-
vel-Editor, mit dem lhr Eure
eigenen Schlachtfelder erstel-
len kénnt. Flur Hardcore-Stra-
tegen, denen ein ,Command
& Conquer” zu hektisch ist,
bietet das gute alte ,Necta-
ris” auch heute noch viel
Spielspal3. Lal3t Euch von der
mickrigen Grafik nicht tau-
schen - spatestens ab der
dritten Mission fordert dieses
Teil Eure kleine grauen Zellen
ganz schon heraus!
Ralf C. Adam

Sprich: 'Hattsen Soft; 2Nektaris: Militdrie Madness

'1 Bei |eder er Schiacht bekommt
Ihr eine explosive Kampf-

| sequenz zu sehe

Eine der wemgen
3D~Zwmchensequenzen

NECTARIS: MILITARY MADNESS

Hersteller
Webk-Adresse
Preis/geplant

Hudson Soft/Jaleco
— www.jaleco.com
. 100 DM/~

Spieleranzahl _ 1 bis 2

Genre

Strategie

Besonderheiten:

Keine.

Positiv:
Nette 3D-Kampfsequenzen.
Level-Editor zum Bauen ei-

¥' gener Maps.

Im Vergleich zum Uralt-Vor-
ganger wenig Neuerungen.

WERTUNG:
Grafik ___ 56%
Sound _____47%

SPIEL
SPASS:

71%




. sich jeﬁr Bleqhefner-j
: i knackeq

Mech-Eindringlinge wir kommen! Psy-

gnosis beamt Euch in eine futuristische
Endzeitwelt, die lhr mit pfeilschnellen
Hover-Gleitern durchstobern durft.

s ist das alte Lied: Auf der ei-
Ene Seite stehen die Guten
und auf der anderen die Bo-
sen: Eine skrupellose Terrorbande

versucht mit ihrer Kriegsmaschi-
nerie die Weltherrschaft an sich zu

reien. Zum Glick weil3 sich die §

Menschheit zu helfen und
entwickelte zu ihrer
Verteidigung  vier
wendige Super-

gleiter. Ihr Gber-

nehmt die Rolle

des Supersold-
ners, der im Pilo-

tensitz eines dieser

schwer gepanzerten Gefechtsfahr-
zeuge Platz nimmt. Jedes Vehikel
verfligt ein primares (Laserkano-
ne) und ein sekundéares (Raketen-
werfer) Waffensystem. In den di-
steren 3D-Welten, die sich iber-
wiegend im Freiland befinden, be-
gegnet |Ihr Feinden wie z.B. Mon-
sterspinnen, fliegenden Untertas-

56
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sen und anderen bizarren Maschi-

nen-Kreationen. Mit dem stufenlos

justierbaren Fadenkreuz werden

von Euch ballertechnische Glanz-

leistungen gefordert. Im ersten

Sektor angekommen, brettert lhr

liber weitlaufige Stadtgebiete

hinweg und raumt

dabei alle Feinde

aus dem Weg. Am

Ende jeder Stage

gilt es einen uber-

dimensionalen Me-

gabol3 zu zerstoren.

Waéahrend Eurer City-Er-

kundung tauchen verschiedene

Power Ups auf, die als Energieauf-

frischer oder Zusatzwaffen-Liefe-

rant dienen. Mit ihnen baut Ihr Eu-

ren ramponierten Schutzschild auf

oder angelt Euch zusétzliche Su-

per-Munition. AulRerdem lockern

kleine Schalterratsel die gnaden-
lose Action-Hatz etwas auf.

Wolfgang Schédle

7

B e
Fiir die grofen

Fir PC-Verhaltnisse ein
Armutszeugnis der besonderen
Art. Wer an dem Spiel noch
etwas Schones finden will,
schaut sich lieber ein zweites
Mal den Render-Vorspann an.

Je weiter Ihr in die City vorrt::-lringt,A
desto bosartiger werden die Gegﬁ

Mechs sind s
einige Lasersalven mehr von noten

SYSTEMVERGLEICH

" Dieser Spinnen-Mech
streicht sehr schnell die Segel

Einige Stahl-Container ent-
uppen sich als Monsternest
D pe S

Die Grafik ist recht verpixelt, und
die Explosionswolken wirken
einfach nur lacherlich. Die
grenzenlose Einfallslosigkeit setzt
sich bei den Gegnern und im
gesamten Level-Design fort.

SPANNUNGSFAKTOR:

Gleich null. In den eckigen, wirr
zusammengebastelten Endzeit-
Kursen kommt kaum Spafd auf.

Tastatur, Joystick, Gamepad.

+TEST

ELIMINATOR
Hersteller Psygnosis
Web-Adresse _ www.psygnosis.com
Preis/geplant _ 5 80 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 pis 2

Genre Action

Besonderheiten:

Min.Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, Win
95/98, 20 MB HD; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz,
64 MB RAM, 20 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Negativ:

k) Ballerorientierte Endzeit-

¥ Raserei mit einschlafender
Wirkung.

WERTUNG:
Grafik a47%
Sound __ 58%

SPIEL

Nicht weniger oder mehr
aufregend als eine
Golfsimulation.

Joypad, Digital mit Rumble.

#TEST -

ELIMINATOR
Hersteller_____ Psygnosis
Web-Adresse _ www.psygnosis.com
Preis /geplant _ c5 100 DM/~
Spieleranzahl _ 1pjs2
Genre____

Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Was hier geboten wird, hat
keinen Daumen nach oben
verdient.

Negativ:
Schnade Optik, wenige
Gegnern und schwache
Extra-Waffen.

WERTUNG:
Grafik 46%
58%




ging voll ins Wicke

Fiir Nicht-Fans undurchsit‘,’htig:
Realistisches Echtzeit-Cricket= =

3/ G.D.McGrath

1
Right Arm Fast o

Baselhall ish doch bloB weas §6»
dosenbisririnlends Amerilmmey =
edchie Genlllemen spiclen Crichel,
Bach Yorsishie Manche Maiches
duvern mehy als einen Spicliag...

o soll eine Sim sein: Bis
sms letzte Detail wurden

die Cricket-Regeln und
auch die recht gemachliche
Spielstimmung eingefangen.
Die Spielerbewegungen wur-
den gar mit dem Motion-Cap-

ture-Verfahren aufgenom-
men. Mit der komplexen,
aber durchdachten Steue-

rung konnt lhr als Bowler den
Ball auf zehn verschiedene
Arten werfen, wobei der Bo-
den eine deutliche Auswir-
kung auf das Ballverhalten
hat. Den geplanten Abprall-
punkt — der Ball muf® einmal
auf dem Boden aufkommen —
kénnt lhr ebenfalls festlegen.
Ebenso detailreich und gut
gemacht ist die Batsman-
Steuerung, die Euch acht
Grund-Schlage mit je mehre-

ren Varianten zur Auswahl
stellt. Dazu gibt's Statistiken,
mehr als 40 Stadien und Per-
spektiven von der TV- bis zur
Helmkamera. Als Mannschaf-
ten stehen die Lander der
Cricket-Liga, darunter Austra-
lien, Indien, Pakistan, Sim-
babwe und Neuseeland zur
Auswahl. In Cricket-begei-
sterten Landern ist die Play-
Station-Version bereits sehr
beliebt. Kenner dieses ur-bri-
tischen Sports sind hierzulan-
de allerdings eher selten:
.Brian Lara Cricket” wird bei
uns nicht im Handel erhaltlich
sein. Fans kdonnen das Spiel
aber — ,aufgrund der nicht
mehr zu stoppenden Nachfra-
ge” — lUber WIAL unter Tel.
08142-596640 bestellen.
David Skreiner

_Vo!ltreffér: Dieser Ball
wird sicher weit fliegen

PE e e e e
HILL Insurance  CORNHILL Insurance

L =
verschiedene Schlag-,
arten stehen zur AuswahliE

S

o el

Lara wer?

Hier geht’s nicht um , Life of Bri-
an” gegen ,Tomb Raider”!
Brian Lara ist Batsman (nein, nicht
DER Batman, sondern Schlager.
Nein, kein Brutalo, sondern eben
,der wo den Cricket-Schlager
schwingt”). Derzeit ist er im Team
der West Indies, einer (friiher briti-
schen) Inselkette vor Stidamerika.
Mit seinen sensationellen Ergeb-
nissen von 375 bzw. 501 Runs (in
einem Spiell), mit denen er Uber
100 Jahre alte Rekorde (ibertraf,
schrieb der in Trinidad geborene
Top-Spieler Cricket-Geschichte.

BRIAN LARA CRICKET
Hersteller_____ Codemasters
Web-Adresse _ www.brianlara.com
Preis/geplant _ ca g0 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 pjs2
Genre

Sport

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM, 95 MB
HD, Win 95/98, 3Dfx-Karte; Empf. Konfig: Pentium
200 MHz, 32 MB RAM, 95 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Gute Grafik, Uberzeugende
Cricket-Atmosphare, viel
Realismus.

Negativ:

Wie Baseball auf Schlafta-
bletten (und ohne Handschu
hel). Nur fiir Cricket-Fans.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik ____78%
Sound 67%
keine || SPJEL
Angeben || SPASS:




= Setup-Menii konnt Ihr Euren

AUTOMATEN-SET!

Flipper einstelle

_ hallesm s mog he,

ie Mitglieder des Pro-Pin
ball Teams sind allesamt |

begeisterte Flipperfans

und haben bereits zwei recht er- |

folgreiche Simulationen heraus

: gebracht, ,The Web"” und , Time-

shock!”. Bei ,Big Race USA"'
dirft lhr jetzt nicht nur
flippern, als wart |hr

in einer Spielhal-
le, sondern lhr e
konnt Euch
auch noch wie ein
was chechter
fuhlen. Ihr habt bei dieser Simula
tion alle Mdglichkeiten, die auch

ein richtiger Flipper zu bieten hat. |
~ Jede nur erdenkliche Einstellung |
kann von Euch nachbearbeitet |

werden, und so konnt lhr den ,Big
Race USA"“-Flipper ganz Euren
Wiinschen anpassen. Dabei
geht es zum einen um die

Ausrichtung und Qualitat des |

Flippers — lhr kénnt
N T ihn

und abgenutzt

einstellen. Wichtig- ¢

er ist aber die Mog-

lichkeit der individuel- &

Flipperbesitzer

-

beispiels- |
weise auf alt §

e

len Schwierigkeitsanpassung — je-
der einzelne Event kann hier ver-
andert werden. Neben dem nor-
malen Flipperspiel bietet die Si-
mulation natlrlich auch die spezi-
ellen Features eines Flippers — Ihr
kénnt kleine Action-

sequenzen oder

spezielle Ereignisse

auslésen, die dann

® auf dem Flipperdisplay
ablaufen und zum Teil spezi-

elle Ballflihrung von Euch verlan-
gen. Was |hr genau zu tun habt,
steht zwar in der Anleitung, aber
leider nur in Englisch. Und das ist

auch der einzige Nachteil bei ,Big’

Race USA” - nur die Options-

menus sind Ubersetzt worden. Die |

Grafik ist auerst gelungen, und

~ so diirft Ihr in Auflésungen bis zu ||
1280 x 1024 Bildpunkten spielen. ¥
ﬁ Realistische Sounds und nette |

" Musik runden das Ganze ab, und &

wenn lhr ein Dolby Surround Au-
diosystem habt, kommt richtige

Spielhallen-Atmosphare auf. Eine §
* Flippersimulation,

fast realisti
scher als ein echtes Spielgerat —
| wirklich toll.

Bevor Ihr begmnt konnt}

hlhr Euch den Flipper inl|
verschledenen Zoom-

¥ stufen anshe“ :

ir assaglere
desto mehr

BIG RACE UsA
Hersteller______ Empire/ProPinball
Web-Adresse _ www.propinball.com
Preis/geplant _ c5. 80 DM/ -
Spieleronzahl _ 1pisg
Genre Simulation

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 2 MB
HD, DOS/Win 95/98/NT4; Empf. Konfig: Pentium 166
MHz, 32 MB RAM, 150 MB HD, DOS/Win 95/98/NT4

Positiv:
Unglaublich realistisch,
lang anhaltender Spielspaf3.| §

Negativ:

Kein deutsches Handbuch.

Thomas Rosato

WERTUNG:
Grafik ___86%
Sound __ 77%

SPIEL
SPASS:

87%

=~




!" -‘il’“
Roboter, die

flir eine
Bombenst inmung
SOYgeNe s o

Zahlreiche

cht-Effekte bri brlngen

: Abwechsfung in das
3 & Shootmg Geschehen

S GEmES
ﬂw%ﬁ@%@&%@ﬁﬁ@&

@ach Squares abge-
drehtem IS Internal
Section”, das wir

ebenfalls in dieser Ausgabe
testen, wirbt ein weiterer
Shooter um die Gunst des
 kompromif3losen Ballerspie-
~ lers. In tiber 15 vertikal scrol-
lenden Leveln tobt dies-
mal das blejhaltige
Endzeit-Inferno.

 Eine ganze Ar-

mada von feind-

ichen Alien-Raum-

.'.besté Ahfangtruppe los, um
die entfleuchende Diebesbrut

. Ihr schlupft in

~ Zweck.

kraft Eures Fighters erheblich
verstarken. So kommt |hr
zum - Dreifach-SchuR  mit
groflRerer Streuweite, Lenkla-
sern und starkeren Bomben,
die Euch im Kampf unterstit-
zen. Am Ende jeder Stage er-
wartet Euch ein Ubermachti-
ger Obermotz, der

mit allen mogli-

chen Taktiken

versucht, Euch

ein Bildschirmle-

ben abzuknopfen. Mit

dem ersten Feuerknopf wird
ganz normal geballert, mit
dem zweiten werden Bom-
ben auf die Bodenziele losge-
lassen. Ein oder zwei Spieler
gleichzeitig kénnen = beim
wilden Geballer mitmachen.
Gemeine  Sprite-Formatio-
nen, viele Waffenarten und

ein aufreibendes Leveldesign:

erlauben herrlich verzwickte,
aber héchst vergniigliche Bal-
lersessions. Im Prinzip hat
Psygnosis einfach das altbe-

. wahrte Spielprinzip auf den
. heutigen Stand der Technik
_gebracht. Die Grafik setzt
~zwar keine Meilensteine, er-

fidllt aber voll und ganz ihren

Besonderheiten:

Unterstitzt Dual Shock und Analeg-Controller.

der alten
en-Gassenhauer,

WERTUNG:
Grafilc _

 Wolfgang Schadle \




Hier Lraut DICL

SC’VCH L

[Im Speziallevel % 4
~Hasenrennen” reitet lhr auf

_einem Hasen durch die Landscha

=K

_:n wﬁw Wn n._ﬁwu —

. Ob dies hier die Elnladunglzum
Candlelught Dinner ust?
o

Iches sammep, ..

Mt Salge“\’ Asa &

3r05:ere Ho\\en lﬂlaru\n en

Eim Jump’'n’'run=Vergnigen vin Sargea=
- mel vnd die Schlmpie prisenticrt

Infogrames fir den Game Boy Color,

as Leben der Schlimpfe
) konnte so schon sein — wa-

lhrvcnwm \ re da nicht dieser fiese
Wild gewordenen Wurst-

h ‘| Zaubherer Gargamel. Im neuesten
chen und Erdbeeren angegnff _ | Abenteuer der Schlimpfe ,Die

| Schlimpfe im Alptraumland”
hat Gargamel es doch
tatsachlich ge-
schafft, das ganze
Schlumpfdorf ,
zu verhexen. Al-
le Schlimpfe sind
in ihren schrecklichsten Alptrau-
' men gefangen. Doch zum Glick §
war Muskelschlumpf gerade im !
Wald, als das Ungllick geschah. |h
mult Muskelschlumpf helfen, sei
ne Freunde aus ihren Alptraumen |
zu befreien. Mit Hilfe eines Zau
bertranks aus Papa Schlumpfs La-
bor gelingt es Euch, die bosen |
Traume mitzuerleben und vor al- |
lem zu beeinflussen. Das Platt- |
formspiel zeichnet sich besonders
durch die vielen Moglichkeiten Eu-
rer Figur aus: lhr durft nicht nur

®

Was man wohl mit dem|
Werkzeug anstellen kann?___ i

e
“ein$““
ve s

_ gelungenes Plattformspiel fiir Fans

rennen und springen, sondern
konnt auch fliegen oder in Seifen-
blasen durch die Luft schweben.
Neben den eigentlichen Alptrau-
men Eurer Freunde konnt |hr auch
in Bonuslevel ge-

langen und ver-
schiedene
Spezialsequenzen
e spielen. So konnt lhr
z.B. auf einem Hasen oder
emem Maulwurf reiten, um weite-
re Extras zu bekommen! An der
Grafik gibt es wirklich nichts auszu-
setzen: |hr steuert Euren Helden
durch eine bunte und detaillierte
Welt, die der Zeichentrickserie |
kaum nachsteht. Beim Sound kann
man vom Game Boy einfach nicht |
viel mehr erwarten, zum Glick |2t
sich die auf Dauer nervige Musik
abschalten. Insgesamt ist ,Die
Schliimpfe im Alptraumland” ein

Hersteller Infogrames
Web-Adresse _ www.infogrames.de
Preis/geplant _ ca 60 DM/ -
Spieleranzahl _ 4

Genn

e

Besonderheiten:
Lauft nicht auf den alten S/W Game Boys.

Positiv:
Abwechslungsreiches
Plattformspiel.

WERTUNG:
Grafik 81%
Sound ____57%

SPIEL
SPASS:

85%

und solche, die es werden waollen.
Thomas Rosato



Und 2 NAPENn die
Arschkarge sezogen

3) Bl . elne Armee AUS, GENIENT R uSEait

SPECIAL FEATURES
= 3 verschiedene
Armeen zur Auswahl
Splitscreen=lodus
fiir 2 Spieler
45 non=lineare Ein-

OPTIMALE STEUERUNG

Die Steuerung des
Echtzeitstrategie—
Spiels wurde speziell
fiir das PlayStation-
GamePad entwickelt:
user=ireundlich und

j ‘ Zelspieler=Missionen
absolut mehr ", o B e i 4 g Came-Konstruktion
Spiel=Action! ; : i ; '

L N E —
u 'y E mﬁ (_(({{("

PIaySratlon

www.infogrames.de

Im Eaclusiv-\Vertrioh von.

Vartrigh Ostorreich

S TMIC



ﬁ;ch durch

:lkon-lplexe Labyrinthe

muft Ihr den Weg finden!

: e
'r.‘g'- e "‘?

die Luft tragen — dafir
braucht lhr die”

gelben Extras.

' diesem Tor noch einige iy
s S e 2> ;
- Uberraschungen en{ggr@eq_?%

er freche Bengel Starshot
Dvitt im Space Circus auf, der
zu Planet fliegt und dort jeweils sei-
ne Show abzieht. Starshot kann
namlich mit Sternen jonglieren,
und in der Armee ist er nur deshalb

nicht gelandet, weil er viel zu nett
ist. Aber auch ein Zirkus muR sich

* manchmal wehren. Denn wahrend
| einer friedlichen Werbesendung
' auf dem Urlaubsplaneten Tensuns?

hat eine Bombe vom Virtua Circus®
die Reklamerakete des Space Cir-
cus gesprengt! Doch damit

" nicht genug: Wolfgang
" von Ravel,

Leiter
des Virtua Circus,
will alle anderen
Zirkusse vernich-

' ten und zu diesem

| Zweck mit seinen (gebraucht ge-

kauften) Kampfrobotern alles Ein-

| zigartige — darunter auch Starshot -
Gemeinsam [
" lent wird Euch gute Dienste leisten,

ausloschen!

mit zwei Blechkumpanen

(der zahmen Rakete Willfly und
dem angstlichen Wegwerfroboter
Willfall) macht |hr Euch also als Zir-
kusjunge Starshot nach Tensuns

auf, wo

8 sich fet-
per Raumschiff von Planet |

te Touri- / 4§

| sten an den | N

wunderscho- \
nen Sandstranden re- _
keln. Damit beginnt ein
tolles Abenteuer! Denn
die vielen abgefahrenen Gegner
werden es Euch nicht leicht ma-
chen, den Space Circus vor dem fie-
sen Zirkusdirektor Wolfgang und
seiner blechernen Armee zu be-
schitzen. Auf dem Pla-
neten gelan-
det, durft lhr
die 3D-Um-
gebung frei
erforschen —mit |
sehr guter 3D-Grafik |
und frei drehbarer Kamera.

gen, mit Leuten reden —und als ech-
er Sternenjongleur kénnt lhr auch
mit Kometen schielBen! Dieses Ta-

denn die schwerbewaffneten
Schergen des Virtua Circus sind
Euch schon bald auf den Fersen.
Sehr wichtig ist auch Euer fliegen-



hat wohi nicht

aufgepaRt

: In dleser pnmmven
\;ﬂ' 'AWelt ﬂlegen dle Fetzen!

der

Kum-

pel Will-
fly:  Wenn
lhr spezielle Bo-
nuspunkte gesammelt habt, konnt
Ilhr Euch an der Rakete festhalten
und weite Strecken im Flug zuriick-
legen. Oft sind Inseln durch schma-
le Stege miteinander verbunden,
und verschiedene Mon-
ster versuchen im-
mer wieder, Euch ¢
runterzuschubsen.
Im Wasser auf Ten-
o suns tummeln sich die
doofen, aber gefraRigen
Haie, die besonders gerne Touri-

sten und Bohrinseln verspeisen. Im |

Laufe der spannend-spaRigen
Handlung, die oft an einen Cartoon
erinnert, diirft Ihr natiirlich auch an-
dere Planeten erforschen: Techno-
mum etwa, mit perfekter Technolo-
gie und deshalb total gelangweilten

Einwohnern. Oder Ultimacrash, das &

Bermuda-Dreieck des Weltraums,

wo Kosmonauten und Astronauten
immer noch im Kalten Krieg mitein-
ander leben. Leider ist die Steue-

' rung von ,Starshot” nicht immer

exakt genug, um jeden Sprung pra-
zise zu timen, so daR Ihr desbfteren
unfreiwillig ein Leben aushaucht
und an die jeweils letzte Speicher-
stelle zurlickgesetzt werdet. Doch
Jump'n’Run-Fans verzagen nicht
so leicht — immerhin gilt es, eine gi-

¢ gantische virtuelle Welt zu erfor-

schen, in der lhr auf statt
wie Ublich auf 40 oder

50 Figuren auf sat- |

te 300 verschie-

treffen kénnt.

Wahrend des &
Spiels lernt Ihr auBerdem :
zusatzliche Moves und konnt so

Gerate oder Gegenstande verwen-
den. Wenn |hr lustige Action-Spiele
mit abgefahrenem Humor mdgt
und nicht allzu leicht aufgebt, wenn

es an manchen Stellen mal etwas ||
kniffliger wird, dann ist ,Starshot” ||

‘gerade richtig!
David Skreiner

Die 3D-Engine kann locker mit
akutellen Top-Titeln mithalten!

Witzige Sprachausgabe,
auch wenn die Sprecher
gelegentlich nerven.

Mit Tastatur ist es okay, Profis
schworen aber auf ein gutes
Gamepad! An manchen Stellen
werdet lhr Euch dennoch die
Zahne ausbeillen.

Auch auf dem N64 ist die Grafik
sehr gut gelungen.

Untertitel statt Sprachausgabe,
daflir nette Musik und
Gerausche.

Mit dem Analogstick der N64
laB3t sich Starshot ziemlich gut
steuern. Leicht ist’s aber auch
hier nicht: Ohne gutes Timing
seid lhr schnell aufgeschmissen.

Tolle Grafik, schrager Humor:
Wen schwierige Stellen heraus-
fordern statt zu frusten, der
wird ,Starshot” lieben.

STARSHOT - PANIK IM
SPACE CIRCUS
Hersteller Infogrames
Web-Adresse _ www.starshot.net
Preis /geplant _ ca 49 DM/ -
Spieleranzahl _ 1
Genre Action

Besonderheifen:

Min. Konfig: Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, 20 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz,

32 MB RAM, 20 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:
Tolle Grafik, witzige Ideen,
sehr grofies Spiel-Univer-

Negativ:

Steuerung etwas unprazise,
Sprecher nerven
manchmal.

Wer es ertragen kann, hin und
wieder mal einen unerwarteten
Bildschirmtod zu sterben, der
wird hier viel Spal3 haben!

STARSHOT - PANIK IM
SPACE CIRCUS
Hersteller ______ Infogrames
Web-Adresse _ www.starshot.net
Preis/geplant _ ca, 129 DM/ -
Spieleranzahl _ ¢

Genre _ Action

Besonderheiten:
Speicherfunktion fiir 4 Spielstande.

Positiv:

Netter Humor, putzige
Optik, riesige Welt.

Negativ:
\ Steuerung manchmal
etwas unprazise.

WERTUNG:
— 80%
__71%

SPIEL
SPASS:

76%




| Cheerleader gibt es leider nur
~ wahrend des Ladens
~ zu sehen

et it weelrweli so viele Auhimger ge=
onlen vwie Feolball. Mk ,,MEL Xitenwe ™"
versodit Sony, elnen Tell des Flules ins

ei ,NFL Xtreme"” wird mit

je finf Spielern von jeder

Mannschaft  gleichzeitig
auf dem Spielfeld gespielt. Es
stehen dabei die bekanntesten
Teams der NFL zur Verfliigung,
die Spieler lassen sich sogar an
andere Mannschaften ver-
kaufen oder kénnen in
das eigene Team auf-.
genommen werden.
Zusatzlich konnt lhr
auch eigene Spieler zusammen-
stellen, um dann eine Spitzen-
mannschaft aufzubauen. Ge-
spielt wird entweder ein einzel-
nes Match, oder aber eine ganze
Saison. Bei Bedarf konnt lhr die
Spiele jedoch auch ausrechnen
lassen.
Das wichtigste sind naturlich die
Matches selbst. |hr mif3t nicht
unbedingt selbst eingreifen, die

T

GAMES AND MORE

Mannschaft fuhrt auch ohne Un-
terstiitzung den gewahlten Spiel-
zug aus. Die Stadionansichten
sind ziemlich gut gelungen, die
Spielfiguren grof? und detailliert,
sogar an Risse in den Trikots wur-
de gedacht. Wetter-

effekte wie Regen,

Gewitter oder

Schnee fehlen nicht,

¢ die zahlreichen Anima-

tionen sind fliissig und tuber-
zeugend — da fliegen wirklich die
Spieler nur so durch die Gegend.
Leider ist die Ansicht etwas un-
geschickt, auch die Kollisionsab-
frage lal3t oft stark zu wiinschen
librig. Das lieBe sich noch ver-
schmerzen, die Steuerung ist
aber sehr ungenau, und auch die
besten Spieler konnen nicht be-
sonders gut fangen - ausge-
kltigeltes Palspielen ist nicht

Sprich: 1En Eff El Eckstriem

lhr konnt auch elgene Spleler

m_,lﬂ? creater‘ erschaﬁerl.l_lrld_io eme

POSITION:
HANDED:
WEIGHT:
HEIBHT:
SKIN:

Spntzenmannscha
aufbauenf

POINTS REMAIMING:

SPEED-

STAMINA:
QUICKNESS-

ARM STRENGTH:
RCCURACY:
INTELLIGENCE:
TACKLE BREAKING:

e “' l : -
Ihr bestimmt, wie sich di: . gTR ﬁ 52 “ :
(g 2schaft verhiilty ywesmm | @ sPmemm— |

188
[

5 moglich.  Eigentlich
sollte bei nur zehn Spielern
auf dem Feld reichlich Platz sein,
trotzdem drangen sich alle auf ei-
nen Haufen.
Auch der Sound weil3 wenig zu
Uberzeugen: Das Publikums-
gerausch ist schlecht 'gemacht,
der Kommentator hat zu wenig
Spruche auf Lager, und die Musik
ist (auRer beim Intro) nur wenig
inspirierend. Einzige Rettung
sind die teils ganz witzigen Kom-
mentare der Spieler selbst.
Wer wirklich auf Football steht,
der wird an ,NFL Xtreme"” noch
Gefallen finden, vor allem an den
Maoglichkeiten der Teambildung.
Auch zu zweit macht das Spiel ei-
nigermafl3en SpaRR - wer aller-
dings ein actionreiches Solo-
Spiel sucht, wird enttauscht.
Patrick Dowling

NFL XTREME
Hersteller______ 989 Sports/ So
Web-Adresse
Preis/geplant _ ca 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis 2
Genre__ Sport

_ www.playstation-europe.com

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Negafiv:
Ungeschickte Perspektive,
ungenaue Steuerung und
maRiger Spielspal.

WERTUNG:




espielt wird bei ,Hexcite”

auf einem Feld, das aus sie-

ben Sechsecken be- o .
°

steht. lhr und Euer Gegner

habt eine gewisse An-

zahl von Dreiecken,
Parallelogrammen ®

und anderen Figu-

ren zur Verfligung.

Immer abwechselnd legt Ihr nun ei-
ne davon auf ein freies Feld, um so
maoglichst viele zu ,erobern”. Die

Teile kdnnen auch gedreht werden,
sie lassen sich aber nur nach be-
stimmten
ablegen. Gewon-
nen hat derjenige,
der die meisten

Punkte hat — habt Ihr @&

jedoch am Ende des Spiels
noch Figuren (ibrig, werden Euch
Punkte abgezogen.

Spiel gespielt werden, mit welchem

Ihr kénnt ein- ©
stellen, wie viele Runden bei einem

} Eure Flguren hinlegt, gibt
es mehr oder wemger Punkte!

| Schwmngkertsgrad Ihr spielen und
~ ob |hr den zusatzlichen StreR einer
Regeln §

Zeitbegrenzung einschalten wollt.
Selbst auf der einfachsten Stufe
kann man das Spiel nicht gerade
als leicht bezeichnen, und der Com-

* puter braucht oft einige Sekunden, &
~ bis er seinen Zug macht.
. ist ein nettes Spiel, bei dem es mehr

~Hexcite”

aufs Nachdenken ankommt als auf
schnelle Finger.
Patrick Dowling

Lmks erkennt lhr, welche Flguren

HEXCITE
Hersteller_ Ubi Soft
Web-Adresse _ www.ubisoft.de
Preis/geplant _ ca. 60 DM/~
Spieleranzahl _ 1bis2
Genre______ Denk-/Geschicklichkeitsspiel

Positiv:

Spannendes und herausfor-
% derndes Knobelspiel, iiber-

sichtliche Grafik.

Negativ:

Der Computer braucht oft
ziemlich lange, um seinen
Zug zu machen.

WERTUNG:
Grafik _ 31%
Sound 45%

SPIEL
SPASS:

71%

”~

e http://www.gamesonline.de
GAMES ONLINE ist Ihr Einstieg in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie Abenteuer in
Phantasie-Welten — zusammen mit mehreren hundert Mitspielern. GAMES ONLINE bietet
IR Innen echte Interaktivitat und ermaglicht das Spielen in einer neuen Dimension!



NS

T ko L
Nach wochenlangem Kopf-an-Kopf- i,
Rennen mit Lara hat er sich endlich an
die Spitze setzen konnen.

TOMB RAIDER Il
os/PC, PS v
Aber Lara wird den zweiten Platz bestimmt ¢
nicht einfach so hinnehmen — schafft sie es
noch einmal zuriick auf den Thron?

(9) TUROK 2

Acclaim /PC, N64

Einen groBen Sprung schaffte in dieser
Woache Indianderheld Turok, der sich zum
ersten Male unter den Top 5 plazierte.

Es) FIFA 99

lectronic Arts/PC, PS, N64

Auf leisen Sohlen schleicht sich die neue
FuBball-Referenz Woche fiir Woche in
Euren Charts weiter nach vorne.

3) TOMB RAIDER Il
idos/PC, PS5

Aufgepalit: Am 30. Mai ist mal wieder

Lara-Tag - dann namlich erscheint der

Director’s Cut von , TR I1”.

(4) CRASH BANDICOOT Ili
Sony/PS

Y.
Geht man nach Euren Zuschriften, dann
ist Crash Bandicoot neben Link und Lara
Euer liebstes Mal-Motiv.

13) DIE SIEDLER Il

lve Byte/PC
Jetzt haben sie es also endlich geschafft:
Blue Bytes Aufbau-Sim steht vor dem
Konkurrenten, Anno 1602”.

;“I 1) TEKKEN 3
lamco /PS

Sony |aR3t es weiter krachen: Noch immer
steht das schon beinahe ein Jahr alte
Priigelspektakel hoch in Eurer Gunst.

(6) BANJO & KAZOOIE
Nintendo /N64

Wie rar wirklich gut gemachte Action-
Spiele sind, beweist auch dieses schon
etwas betagtere Duo eindrucksvoll.

{(17) 1080 SNOWBOARDING
Nintendo /N64

Wenn Ihr vor lauter Schneechaos die
Piste nicht mehr findet, solltet Ihr zu
Hause bleiben und dieses Spiel zocken.

‘Al Pd P

(1.) TOMB RAIDER Ill | 7. 1 (1) ZELDA 64
idos Eides y | Nintendo

T R L T LR P T 0

(5.) TUROK 2 .y (4.) FIFA 99 (4.) TUROK 2
Acclaim Electronic Arts Acclaim

(3.) FIFA 99 i (2.) FIFA 99
Electronic Aris id Electronic Arts

(2) TOMB RAIDER Ii 1 13 {3.) BANJO & KAZOOIE
Eidos S Nintendo

(-) DIE SIEDLER - i (-} 1080 SNOWBOARDING
Blue Byte Nintendo
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o [ | =iy’ / ) r )9 =
d | 4 I J ¢ | ‘ s )
| SILVER o pewm
Infogrames /PC 4
M ; 4 NECTARIS: - J R
(s:’ 2 ﬂ.:‘,?/; 302 : ! S A ' MILITARY MADNESS ' w ' g
Der Erfolg von ,Anno 1602” zeigt erste i e i L ' | Hudson SoH/S e e

Wirkung: In Balde erscheinen u.a. ,Die

Volker”, ,Der Industriegigant 2, etc. F L " ) : ;
| CIVILIZATION Il
i v Activision/PS Ralf Adam
(-) METAL GEAR SOLID (i : 7
Konami/PS ! LR : - 250

(8) FINAL FANTASY VII
Squaresoft /PC, PS

Die Japaner haben es gut: Seit Mitte
Februar dirfen sie sich bereits mit , Final
Fantasy VIII* vergniigen.

Die packende Soldner-Saga wird
bestimmt noch weit nach oben in Euren
Leser-Charts steigen.

(7) SPYRO THE DRAGON
Sony/PS

z u e
Weiter runter ging es dagegen fiir Spyro, 4 WARZONE 2100
der ubrigens aus demselben Stall kommt 4 Eidos /PC

wie Euer Lieblingsheld Crash. | " .

£'I4) NHL 29 | = & GEX 3
lectronic Arts/PC, PS, N64 b R Eides/PS
EA Sports prasentiert ein wahrhaft eis- £
kaltes Vergniigen: Wer braucht da noch
die DEL?

RIDGE RACER 4

(16) SUPER MARIO 64 = 3 \ i Sony/PS
Nintendo /N64 . :
Mario-Fkarlls kénnen aufatmen: In ,Mario } 4
Party” kehrt der liebenswerte Klempner AN
endlich auf dem N64 zuriick. J ’ i SILVER
=s il s Infogrames/PC

oz —
Ninten | a |

Waulitet Ihr eigentlich schon, daB es die- - 3 s Y 3 | DARK PROJECT
ses futuristische Rennspiel bereits auf e . ; | Eidos /PC
der Oldie-Konsole SNES gab? L : - |

‘ RPass - - e G :
{10) MISSION: IMPOSSIBLE phe ) a STREET SKSER ‘o
nfogrames/N64 " hiE X )

Wir‘ss;nd schon jetzt gespannt, welche 4 & : ; Electronic Arts/PC g
der beiden geplanten Umsetzungen bes- A ocea ® 4 o ;

ser wird: die PS- oder die PC-Version?

— . : SILVER :
gl 8) TOMB RAIDER g Infogrames/PC
idos/PC, PS R : sl s g

Da miissen wir in der nachsten Ausgabe

wohl damit rechnen, da® Lara nur noch I i bt " "
2x in den Charts vertreten sein wird. David Skreiner WARZONE 2100
9 ¥ ¢ | Eidos /PC
('l 9, CAESAR Il ¥ N i 3 3 .‘ T i e R === ==
Sierra/PC P L5 A (W R ;
Das altfe Rom scheill'!t cI;Z_ucllg vlveitaus_ weni- ¢ f . . POWER STONE o
ger zu faszinieren als die Kulturen in % 2
»Anno” oder die ,Die Siedler”. = 4 | Cepeom’/DC .
g & | FINAL FANTASY TACTICS |
Squaresoft/PS
J& | WD METAL COUNTRY
) DMA/PC
? e ' ULTIMA ONLINE
Origin/PC
‘ Py \ e -4 ﬁ STARSIEGE TRIBES -
: N \, 4 £ - . i G Sierra/PC

{(1.) TETRIS DX k4 i F : | GUARDIAN’S CRUSADE

Nintendo 4 y i ! Thomas Rosafo Activision/PS

W 1o o e ! \ B L= ) (] ) A -t
THAR BESTIMMT DIZ CHARTSY

Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen)
auf eine Postkarte und sendet sie an:

Das Trickwerk,

Redaktion GAMES AND MORE,
Obere Hauptstr. 8,

85354 Freising.

Unter allen Einsendungen verlosen wir pro Ausgabe fiinf-
mal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel angeben).

cames anp more 67




Gewinnt zusammen mif _] jj _Uj

wnd GAMES AND MORE VIDEOSPIELEl
_eine hochwertige Actionfigur avs Eurem'
Lieblingsvideo- oder Compuiempiel.
Ubrigens, die Figuren konnt Ihr apch
im Infernet bestellen vnd zwar viiYer:
htip: //www.maro- gmbh.com
rar;htexemplar gewinnen

alls Ihr ein solché,
wollt, dann schre 3t uns einfach eine Postkarte
und schickt sie ai folgende Adresse:

.
Das Trch(WethﬁmbH 4
Redaktion GAMES AND VORE R o
Stichwort: AC IONFIGUR o
Obere Haupts
85354 Freisi

Emsendeschluﬁ‘*ﬁst?ﬂer 31.03.1999.
Unter allen Einsendungen verlosen
wir folgende Preise

(der Rechtsweg mthne immer

“AERnIEREhE
(Dieses Alien aus dem Kine;treiten “Aliea“" N
"4* st eine Krieger-Drohne der K&nigin, N

Ses neugeborene Menater
o Qus dem Film ,Alien 4” stellt einen
widerlichen Hyhﬂden dar, der ,

58 GAMES AND MORE



~Det (lurchgelmallte B
i Konamis ,,Metal Gear Sgr

chrlcme Toys d@ufderst detaill
{und furchteinfloBend)
klmc:hc_qelnldet,

daus dem _
, Btal Gear Solidt’, Voll aus- §i°
geLustet mit Pistole, Maschi- §
" ne gevJehr Stinger; Gasmaske ' |
m”uml Nachtsnchtgerat

aehen. der denkampi ;
aegen die aehteekliehen




Neviicn peim Bunbee-jumeine. .

1 Jetzt noch rasanter!
! Jetzt noch fetter!
! Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega fun — daf Megazin
fur wiehr Konfo\enfpaﬁ'
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Die Unrealie} Chancel

Butbruch In sine nese Ara
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stammkneipe.de Nachrichten

neue O
Cablo 3 Gide hat sich angeeneldet, do o0
hat S0 Mitghpded e rrerd i niemanden et st
%0 Mirabitie mews ICO Vorsion 998
abiis ol it aktue Viorsion von 100 531 Foigageben, walchs ron stab fsulen 500l Ae &% noch &s
Vorgieganertsanen, G s Testeervion oder gar kem K20 haben kéemen K00 993 Varsion 2 13 bet
Miabiis odar S50 42 herurstrisdem, b K5 g #h aich wine deutsch besdafatcns s g umd
Sxhertettdormairan sic. und raiorch vee @ C0-Useriste
20219 SC Clantwrniere 15, Strcrah Clamsrador
Autgud desson dar, de Clanksy wheder B 318101 K004 45 i 16, Tumwrr ae Clans.
e, Aveldangen bite m da T ool Anaidan =
Donnerstag sbwnd [ Gewmer oo tschieden,
sen 23, por PastDFD raus. Boen 15, Tuervtr iz ket Provsa, das Tumess wd such chas von velen
chin et 20 eensh gencmenen Vit s Spass: 7 baben, riche i spandhesiche Teu,
owold man e 1ches Gorhe YR, Soet i Vordergrund tolls e der Spaispuss sishard
021999 Starcrah 4. SC Sarver vom sk da Online IP 195,179.28.96
beie Tage ml weder komplett sbsgiert gebd unter 5C-Server houte 3b 10 U oniew. Dig 1
17,40 Ut da 584, oo dyrog-Oimpe Gabes nichd mebe. A dern Sarvs ks e Starcaad

i Jastic, Dr Stacrat-Clan Moetezuma's
* SCClansumiers
* Tiberian Sun

* Total Anoihilation
* Spintetisten

* Cybarciam

* Wotewarkpartys

. s

neos Karten
£ s dora Suras,

nachsten Tagen

aum zu glauben, daB eine von der Telekom

betriebene Site so cool sein kann: Die

,Community of Massive Gaming Agency”
bietet nicht nur tolles, aufwendiges Design mit vie-
len Shockwave-Animationen. Nachdem Ihr ein
paar Daten eingegeben habt, bekommt |hr einen
virtuellen ,Agentenausweis” mit einstellbarem
Aussehen. Mit einem kleinen Programm namens
»Mission Connector” kénnt lhr Euch dann mit an-
deren Zockern treffen und spielen. Auch die Chat-
Ecke der CMGA ist zu empfehlen. Die Turniere und
Beta-Tests klingen ebenfalls sehr interessant.

rotz des doofen Namens ist die ,Stammknei-

pe” einen Besuch wert. Vor allem Viel-Zocker

werden sich freuen: Von hier aus findet Ihr
Turniere, Downloads, und Diskussionen. AuRRer-
dem gibt's Infos und Links zu vielen Clans, also On-
line-Spieler-Gilden, in allen Variationen und zu den
verschiedensten Spielen. Eine Suchmaschine er-
leichtert den Umgang mit der Riesenmenge an In-
formationen. Dazu gibt's noch Zusatz-Level fiir
manche Spiele und viele Tips flir die Online-Zocke-
rei im Netz. Wer viel online spielt und gut infor-
miert sein will, muf in die (argh) Stammkneipe!

GANIE SPY

tr viele Online-Spieler ist dieses kleine Pro-

gramm unverzichtbar - und der Erfolg be-

weist's: Mehr als 3 Millionen Spieler benut-
zen schon ,Game Spy”, um die schnellsten Ser-
ver fir ihre Online-Lieblingsspiele auszuspionie-
ren. Das kleine Shareware-Programm, das Ihr auf
Eurem Rechner installiert, klopft den GameSpy-
Server auf Spieleserver-Infos ab und tberpriift
gleich, wie schnell Eure Verbindung dorthin lauft.
So findet lhr immer die besten Server — fiir
Online-Spiele mit erdbebenmaRig viel Action ist
GameSpy fast unverzichtbar!

CMGA

Zocken online - prasentiert
von der Telekom!

Web-Adr. __ www.cmga.de

SURF-
SPASS:

90%

Thema

Besonderheiten: Deutscher Server mit
genialer Optik, der zudem noch schnell ist und
guten Service bietet.

STAMMKNEIPE
Online-Spieler(-innen)
in Deutschland
Web-Adr. _ www.stammkneipe.de

B flerheiten: bi ionsgruppen,
Clans und Spiele: Eine sehr lebhafte und witzige
Online-Gemeinde.

SURF-
SPASS:

87%

Thema

GAME SPY

Thems ___ Programm zur schnellen und
bequemen Serversuche

Web-Adr. _ www.gamespy.com

SURF-
SPASS:

89%

Besonderheifen: wer sich einmal fiir
20 US-Dollar registrieren 136t, kriegt schnelleren
Service und mehr Features.

it einer Viertelmillion Online-Spielern
auf 600 Servern in 65 Staaten ist das Ka-
li-Netz wirklich gigantisch. Kein Wun-

der: Kali ist der &lteste Online-Spieler-Service im
Netz! Mehr als 100 Spiele konnt Ihr hier mit sehr

guter Verbindungsgeschwindigkeit zocken,
wenn lhr die Zugangssoftware erstmal installiert
habt. Kali hilft auch bei der Suche nach Mitspie-
lern, bietet Turniere und hat eigene Chat-Foren.
Die Anmeldung kostet zwar einmalig 20 US-
Dollar, aber viele Spieler schwdren dennoch auf
Kali: Denn die 20 Dollar bieten ,lebenslangen”
Kali-SpaR!

MPLAYER

als 80 Spielen. Mit dem ,Gizmo Game

Launcher” klinkt Ihr Euch in das Netz ein, in
dem Tausende von Online-Spielefreaks auf Euch
warten. Leider gibt's die Server nur auf dem
amerikanischen Kontinent — wenn die Verbin-
dung schlecht wird, werden manche Spiele fast
unertraglich langsam. Der Vorteil: Die Basis-Mit-
gliedschaft ist gratis (die kostenpflichtige ,,Pre-
mium-Membership” gibt's nur in den USA).
Dafiir findet Ihr hier Chats, Diskussionsgruppen,
Infos und vieles mehr, was das Spielerherz er-
freut — aber alles nur auf Englisch.

Bei Mplayer habt Ihr die Auswahl aus mehr

| mew usens
CLICK HERE |

in weiterer guter Spiele-Service zum Zocken

Ubers Internet. Mehr als 100 Spiele habt |Ihr

bei diesem ,hitzigen” Server zur Auswahl.
Auch hier gibt's Chats, Diskussionen, Turniere und
Ladders (Spieler-Ranglisten) — allerdings wieder
mal alles auf US-Englisch. Kein Wunder: Wegen
der niedrigen Telefongebiihren kénnen die
~Amis” viel billiger online spielen! Die Standard-
Mitgliedschaft ist gratis, ein ,,Premium Service”
bringt kleine Belohnungen fir Viel-Spieler. Detail
am Rande: HEAT gehort zu SEGA, und das Dream-
cast wird Online-Spiele unterstiitzen... mehr Info
gibt's dazu aber noch nicht.

SPASS:
84%

Web-Adr. _ www.kali.net

Besonderheifen: Registrierungsgebiihr
20 US-Dollar! Einen recht guten deutschen Kali-
Server findet Ihr z.8. bei www.w-s-k.de/kali1.html

b SURF boprdd SURF iy SURF
- 5 = =
Thema Weit mehr als 100 Online-Spiele Thema ___ ber 80 verschiedene Online- Thema ____ Noch ein Server mit mehr als
im Angebot Spiele im Angebot 80 verschiedenen Spielen!

SPASS:

79%

Web-Adr. _ www.mplayer.com

Besonderheiten:
Englischsprachig. EIDOS-Fans sollten sich auch
www.eidosgames.com ansehen!

SPASS:

78%

Web-Adr. _ www.heat.net

Besonderheiten: Laut Info-Seite ist HEAT
ab 18, also macht keinen Unfug und laBt Euch
{wenn Ihr jinger seid :-) von den Eltern anmelden...

71
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' A geht es im ga'lhschen
Dorf drunter und driiber

) ) e e
[ Christian Clawer pass e

~in die Rollen der Comicfiguren

VEl‘n Schachte1 Prahnen
4 ware mit Sicherheit

einfacher zu {iberbringen

b 72
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! dieser Film komplett in

3 ach gut 40 Jahren Wider-
1 stand gegen die romi-
sche Herrschaft hat es

auch Asterix geschafft, den Co-
{ mics und Comic-Filmen zu ent-

springen und in Fleisch und Blut
auf der Leinwand zu erscheinen.

Der bekannteste Gallier aller Zei-
ten mufte dazu nicht einmal den §

Sprung Uber den grofRen Teich
wagen, denn produziert wurde

Europa - dennoch
wurden keine Ko-

sten und Muhen
gescheut, um den
Anspriichen der zahllo-
sen Fans des Kult-Comics ge-
recht zu werden.

Die interessanteste Frage ist da-

+ bei nattrlich die nach den Schau-

spielern, und die stammen fast
ausnahmslos aus Frankreich. In-
ternational am bekanntesten ist
mit Sicherheit die Verkdrperung
des korpulenten Obelix: Gérard
Depardieu, der natirlich mit
Zopfchen, im Streifenlook und
Hinkelstein-tragend auftritt.
Noch wichtiger ist allerdings die
Besetzung des Asterix: Der fran-
zosische Star Christian Clavier
(,Die Besucher”) wurde fur die
Rolle ausgewéhlt und fiihlt sich

de%
P *ﬁw

offensichtlich wohl in der Rolle.
Neben den beiden Helden tau-
chen so gut wie alle bekannten
Figuren (inkl. Idefix) des Comics

im Laufe der Geschichte auf -

natirlich auch jede Menge Ro-
mer, die in alle Himmelsrichtun-
gen gepriigelt werden. Ohne di-
gitale Nachbearbeitung wirde
das heutzutage niemanden hin-
term Ofen hervorlocken,
und so haben die Fil-
memacher tief in
w die Trickkiste gegrif-
= fen, um maoglichst rea-
listische und wvor allem
maglichst viele fliegende Romer
zu erzeugen. Auch Kostime,
Schauplatze und Farbgebung
halten sich moglichst nah an die
Vorlage, damit sich jeder sofort
an die bunten Bilder der Comics
erinnern wird - da |al3t es sich
leicht verschmerzen, dafl dem
Film keine neue Geschichte zu-
grunde liegt.
Hinkelsteine, Wildschweine, Ro-
mer, Humor und natirlich der
beriihmte Zaubertrank: der filmi-
schen Umsetzung des Comics
fehlt eigentlich nichts — das be-
weisen auch die ausverkauften
Kinos in Frankreich.
Patrick Dowling

T S ————
Obelix verf 1it der schonen Fa!ba!a

ASTERIX UND OBELIX GEGEN CASAR
—_18.03.1999
Komodie

Web-Adresse _ www.constantinfilm.de

Stariiermin
Genre:

Darsteller:

Christian Clavier, Gérard Depardieu, Roberto

Benigni
&

Positiv:

Gelungenes Casting
und originalgetreue

Umsetzung des Comics.

Negativ:
Die Geschichte wird vielen
bekannt vorkommen.

v

Alters-
freigabe:
ab

6 Jahren

Freigegeben
ab 6 Jahren
gemaB § 7

JOSchG

7 yo%

Action

werk:

WERTUNG:

8%
Spannung _62%
Humor 81%

Unterhaltungs-




Mit Schirm , Char

und flelone

b

L s surse .

Coole Darsteller und abgedreh-
te Handlung in einem fast sur-
realen England - das hat die TV-
Serie , Mit Schirm, Charme und
Melone” in den 60er Jahren zv
einem Riesenerfolg gemacht.

iese Atmosphare bei einem
DRemake zu treffen ist keine

leichte Aufgabe, gerade
wenn es sich um eine echte Kult-
Serie handelt. Der Regisseur Jere-
miah Chechik (,,Benny & Joon”) hat
dennoch mit hochkaratiger Star-Be-
setzung versucht, das einmalige
Flair der beiden Fernseh-lkonen der
60er, John Steed und Emma Peel,
fir die 90er neu zu erfinden.
Der besondere Reiz der

Insgeheim schwarmt De Wynter

das britische Wetter noch
verriickter spielen laft,
um damit die Regierung zu
erpressen. Steed und Peel
ahnen zunachst nicht, dal
De Wynter hinter den Hitze-

wellen

und Eisstlirmen

steckt, kommen dem wahn-
sinnigen Wetterwissenschaft-
ler und seinen finsteren Ma-

chenschaften %
aber schon |

pes
Fernsehserie war nicht 5'40;9,@ gﬂé 5S die®  frih genug |

nur die geradezu mi- gesns®
v S

=

nimalistische und fast
surreale Atmosphare,
sondern auch der Charme der
beiden Hauptdarsteller: Der perfek:
te Gentleman John Steed, (iberau

korrekt und stets perfekt gekleidet, 5

und die kuhle, kluge und vor allem
schlagfertige Schonheit Emma
Peel. Mit Uma Thurman (, Pulp Fic-
tion”, ,Batman & Robin”) und
Ralph Fiennes (,,Schindlers Liste”,
~Der Englische Patient”) haben die
8 Produzenten beide Rollen gut ge-
troffen, Fiennes’ Anzug sitzt minde-
stens genauso perfekt wie Uma
Thurmans figurbetonte Lederkluft.
Auch Sean Connery kann aus-
nahmsweise mal auf der Sei- [
te des Bosen iberzeugen,
in der Rolle des teuf-
lisch cleveren Sir
August De Wynter,
der mit Hilfe einer
Wetter-Maschine =

3 movbiede  Jauf die Schli- '

che.
Wer die Serie kennt, wird

von dem Film vielleicht etwas ent-
tauscht sein, denn den Charme des
Originals kann ein solcher Film nie
ganz erreichen. Trotzdem ist ,Mit
Schirm, Charme und Melone” ein
unterhaltsamer, actionreicher und
zeitweise humorvoller Streifen, der
trotz massiven Hol- o
lywood-Einsatzes im- 4

mer britisch bleibt.

Patrick Dowling

’_-F'fi'lrrdi'e schéne Emmal

1 Bei eine
solchen Sturm hilftig
e ———— 5
@ auch kein Schirm meh

MIT SCHIRM, CHARME UND MELONE
Verleih-Start __ 12.03.1999
Genre:

Web-Adresse v nerbros.com

ar, actionrei-

WERTUNG:
Action _ 79%
Spannung _75%

12 Jahren | | Humeor _77%

Unterhabungs-
werk:

GAMES AND MORE 7 3



KLATSCH .

, Mad Max 4

eigt dieses Foto
den neuen Mad
! Max? Der 19jahrige

australische  Schau-
spieler Heath Ledger
wird mdglicherweise
in die FuBstapfen seines groRRen Vor-
bildes Mel Gibson treten und im vier-
ten Teil der Endzeit-Saga , Mad Max”
als Sohn des ,verriickten Max“ die |
Leinwand unsicher machen. Dies be-
sagen zumindest Gerlichte, die seit
Oktober durchs Internet schwirren.
Regisseur George Miller dementiert
diese Theorien allerdings bislang R
und behauptet, noch sei die Haupt- E i
rolle des Actionstreifens nicht be-
setzt. Mel Gibson selbst, dem mit den
ersten drei Teilen Anfang der 80er
der Durchbruch gelang, wird wohl
auf jeden Fall nicht zur Verfligung
stehen. Nahere Infos:
www.darkhorizons.com =]

ei dieser zeit- meisten digitalen
gemalen Film- Tricks der Filmge-
Umsetzung ei- schichte. Aber auch
ner alten TV-Serie Handlung und Schau-
kommen vor allem spieler, allen voran
Special-Effects-Freun- Vorzeige-Bb’seV\_.':cht
de voll auf ihre Kosten Gary Oldman, wissen
— immerhin bietet zu uberzeugen. Beste
~Lost in Space” die Familienunterhaltung.

- __________Sci-Fi
Verleihvideo-Start _ Mitte Mérz
Altersfreigabe _ ab 12 Jahren
Infos i __www.bmg.de

- Genre

in weiterer Kult-Film soll mit
#~FAKK.” (Federation-Assigned {
Ketogenic Killzone) seine Fortset- >

ennt lhr das beriihmte Kinderbu_ch
K;,(Das doppelte Lottchen” von Erich
astner? Dann wifst lhr in etwa, was
Euch hier erwartet, denn der Film ist eine
amerikanische Variante dieses bekannt_er‘]
Themas. ,Ein Zwilling kommt selteq allein
ist eine lustige, zuweilen etwas kitschige
Komddie, die unter Umstanden Eure Eltern
mehr begeistern wird als Euch.

Genre et e Komiddle
Verleihvideo-Start _77,”__TApﬂl
Altersfreigabe __ ohne Beschrénkung
infos _www.disney.de

enn lhr auf abgedrehte Komaédien
wie ,Die nackte Kanone” oder
~Hot Shots” steht, dann st dieser

Film genau das richtige fiir Euch, denn hier
werden haufenweise Gangsterfilme wie , Der
Pate” oder ,Es war einmal in Amerika” durch
den Kakao gezogen. Das strapaziert die Lach-
muskeln ungemein - zumal auch ~Al Bun-
dy”-Dumpfbacke Christina Applegate mit
von der Partie ist.

Genre

LSRR . _Komadédie
Verleihvideo-Start g e AR
Altersfreigabe ——. ab 12 Jahren
Infos = www.disney.de

o

L | SCHWEINCHEN
BABE TEIL 2
Off, 6ff!

DUSTERE LEGENDEN a
Maorderisch spannende Unterhaltung

a AUSNAHMEZUSTAND

Wehe, wenn das Militar kommt

SEITE AN SEITE a
Tranendricker mit Julia Roberts

3 RENDEZVOUS MIT JOE
BLACK

Besser: Rendezvous mit Brad Pitt

L = [ o - .
7
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? ARMAGEDDON
Nie wieder Steuern
DAS MERCURY PUZZLE

Bruce Willis zum Zweiten

DEEP RISING '
Wenn das Kapt'n Iglu wiikte

MORD IM 'WEIBEN HAUS
Aber, Mr. President. ..

zung finden,

namlich der Zei- |

chentrick-Klassi-

ker ,,Heavy Me-

tal” aus dem

Jahre 1981. Be-

reits am 20. Au-

gust diesen Jah-

res soll der

Streifen in den

US-Kinos anlau-

fen. Im Vergleich zum Original, der
eher eine Verquickung vieler bizarrer
Kurzgeschichten war, soll der zweite &
Teil eine durchgehende Handlung
bieten. Nahere Infos:
www.darkhorizons.com B

ING
OMMANDER

Vdeospiel-Fans warten schon &
sehnsiichtig auf den unter der
Regie von Chris Roberts gedrehten
~Wing Commander“-Kinofilm, der <
dieser Tage in den Staaten anliuft.
Ob der Streifen halt, was die Spiele e
versprechen, kénnen wir an dieser Jl §
Stelle noch nicht sagen, es lohnt sich
aber auf jeden Fall, mal bei der offizi-
ellen Homepage im Internet vorbei- B :
zuschauen und den Trailer zu sau-
gen. Was Euch da geboten wird,
macht Lust auf mehr. Ndhere Infos:
WWW.wemovie.com |




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!
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Der neue N64-Hit der Turok 2-Macher
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| Besser als Tumh Raider?

COMPUTEC MEDIA AG, lllustration: O. Schneider

Erstmals getestei Dlefertne N6Z2
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ies’ st be-
reits der
dritte ,Best

of“-Sampler des im
| vergangenen Jahr
bei einem Autoun-
A s fall in der Karibik

\
(o B ums Leben ge-
FALC kommenen Oster-

relch1schen Popstars. Im Vergleich zu seinen
beiden Vorgangern sind hier allerdings auch
die Hits seines letzten, posthum veroffentlich-
ten ‘Albums mit drauf, darunter ,Egoist (Re-
mix)”, ,Out of the Dark” und die brandneue
Hit-Single ,Push! Push!”. AuRerdem gibt's ei-
ne sogenannte 2000°er-Neufassung seines er-
sten groBen Erfolges ,,Der Kommissar”. Unser
Hit-Tip: ,,Rock me Amadeus”.

TEST;

ittlerweile
in die vier-
& undzwan-

zigste Runde geht
der Sampler der Ju-
{ gendzeitschrift Bra-
i vo, auf dem wie ge-
4| wohnt alle aktuell
it in den Charts pla-
zierten Hits vertreten sind. Zu den Kiinstlern,
die sich hier ein Stelldichein geben, zdhlen
Oli.P mit | wish”, Emilia mit ,Big big world”,
Boyzone mit ,No matter”, 2-4 Family mit
~Lean on me”, die Newcomer Absolute Begin-
ners mit ,Liebes Lied”, die Spice Girls mit
~Goodbye” oder Vengaboys mit ihrer Party-
Hymne ,Boem, Boom, Boom, Boom”. Unser
Hit-Tip: ,,Wo bist Du jetzt” von Echt.

NEST

ach ihrem
sensationel-
len Come-

back im letzten Jahr
sind sie wieder dick
im Geschaft: das er-
folgreichste Disco-
Pop-Duo aller Zei-
ten. Auf ihrem in-
zwischen achten Album finden sich satte 17 al-
lesamt brandneue Songs. Sanfte, getragene
Balladen wie ,Just close your eyes”, ,I'm so

much in love” oder ,All | have” wechseln sich

mit flotten' Dance-Rhythmen wie ,Sexy, sexy

lover”, ,You are not alone” oder ,Rouge et
noir” ab. Das klingt zwar alles insgesamt ziem-
lich gleich (Modern Talking eben), geht aber in
die Beine. Unser Hit-Tip: , Space Mix*. =

TESTL

THE FINAL CORTAIN HOR- BRAVO HITS 24 HOR- ALONE HOR-
Erschienen bei ____BMG Erschienen bei _____ Warner Music Erschienen bel __BMG
P e s GENUSS e R e GENUSS S L R GENUSS
Anzahl der CDs Ldigten 9] Anzahl der€Ds _ ,¢ps Anzahl der CDs _ sy By y
Gesami-Spielzeit 71 i1 27 sec g‘_} A Gesamt-Spielzeit 145 in 28 sec gz ;A Gesami- Spielxm!___ 97, min 00 sec 74’ A

| pel-Album des Fe-
S| tenhits-Labels  hat
Wil sich mal wieder eine
@M bunte  Mischung
| teutonischen Lied-
o » ‘.guts Zusammenge-
funden Die gebotene Palette geht quer-
beet von Neuer Deutscher Welle (Nena mit
»Leuchtturm”, Miinchner Freiheit mit ,Ohne
dich”) tber Schlager (Guildo Horn & die orth.
Strimpfe mit ,Guildo hat Euch lieb”) bis hin zu
absoluten Ober-Schnulzen {Paola mit
Pan*). Teilweise kult-, teilweise ohrenstopsel-ver-
_ déchtig. Unser Hit-Tip: ,Eine neue Liebe ist wie
ein neues Leben” von Dieter Thomas Kuhn.

3ir

iy uf dem zwei-
] ten Deut-
el 7% WAschen” Dop-

,Pater

HAVE A NICE

DAY,

Roxeftfe

pause meldet

- sche Pop-Duo Marie

neuen Aibum zurtick.

day” gepackt und jeder emzelne davon geht so-

fortins Ohr. Egal ob langsame Balladen wie ,,Wlsh o

I could fly* {klingt wie ,Spending my time”), |

) 51ch das skandinavi- |

{ Fredriksson und Per
| Gessle — besser be-
kannt als Roxette -
endlich mit einem
! Insgesamt vier-
~ zehn Songs haben die beiden auf ,Have a nice  ir

MYSTERA

Diverse

was so lucky” und ,Anyone” oder knatternde Git-  Vang

tarenriffs und stampfende Disco-Beats wie in

«7Twenty7” - Roxette haben wirklich nichts ver-
lernt. Unser Hit-Tip: It will take a long long time”.  H .

_':3{?{

HOR-

137 min 25 sec

HAVE A NICE DAY

gl '_'"L'.i::,’“‘"‘ : Mkt HOR- | [ | el e HOR-
Stil____ NDW, Schlager GENUSS | Ja e _ Pop GENUSS SMl____ Ethno-Pop GEN“SS
Anzahl der CDs _2CDs 76y Anzahl der CDs _ 1CD Anzahl der €Ds 1CD

Gesﬁml«—Spielxeli i _/ Gesamt-Spielzeit 55 in 31 sec Gesamt-Splelzeit 19 i 52 sec iy
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Euch gefiillt die GAMES AND MORE?
the Kritik? Dann schreibt uns!

ie GAMES AND MORE-Redakteure
schreiben gerne und viel — aber an
dieser Stelle seid Ihr gefordert. Diese
Seiten sind extra fiir Eure Post reserviert.
Wenn |hr also Fragen habt, Kritik loswerden

wollt, oder etwa ein feines Bild oder eine
Grafik mal in Eurem Lieblingsmagazin abge-

druckt sehen maochtet, dann schickt uns eine
Postkarte oder einen Brief. Natiirlich
werden wir - aus Platzgrinden - nicht
jeden Brief abdrucken kénnen, aber bei
uns werden alle Einsendungen sorgfaltig | &
gelesen-und soweit maglich auch beant-
wortet.

P

Wozu Dreamcast?

Ich finde Euer Heft ist fast perfekt,
doch ich habe einige Verbesserungs-
vorschlidge:

1.Was versprecht lhr Euch eigentlich
von den Tests fiir das Sega Dreamcast?
Da die Konsole sowie die Spiele dafiir
momentan nur durch Import zu bekom-
men sind und nicht jeder gerade mal
eben 800 DM hinblittert, ist das doch
uberfliissig, oder?

2.Ich finde, lhr solitet unbedingt mal
ein Sonderheft machen, z.B. eins nur
mit Cheat-Codes oder ein einmal im
Monat erscheinendes zusatzliches, extra-
dickes Heft.

3. Gibt es von Euch ein Abo und kann man es
auch in Osterreich beziehen?

4.Ich habe gehért, dal ,Sim City 3000“
auch fiir das NG64 erscheinen soll,
stimmt das?

Thomas Ragger, Graz

Hallo Thomas,
hier die Antworten zu Deinen Fragen!

1. Wir haben bislang noch kein einziges DC-Spiel
getestet, sondern lediglich Previews gemacht. Die
neue Sega-Konsole wird mitsamt allen Spielen bei
uns im September diesen Jahres erhéltlich sein,
und da wir auch von anderen Spielen, die erst zu
Weihnachten erscheinen, Vorab-Berichte bringen,
wiil3ten wir nicht, was dagegen spricht, auch
DC-Spiele im Preview-Teil zu
besprechen.

2. Ob und wann wir ein Son-
derheft rausbringen, steht
leider noch nicht fest, Ein zu-
sétzliches Heft jeden Monat
wird es auf jeden Fall nicht
geben - es ist schon stres-
sig genug, alle zwei Wo-

>

stellen, das kannst Du uns
glauben...

3. Klar gibt’s von uns ein
Abo und selbstverstandlich
kannst Du es auch in Oster-
reich beziehen. Du muf3t es
einfach unter folgender Tele-
fon-Nr. bestellen:
(0)180-5959506

4. Das ist aufgrund des grof3en
Erfolges von ,Sim City 3000
durchaus mdglich, was genaues
wissen wir aber auch noch
nicht. Wir halten Euch aber
auf jeden Fall auf dem lau-
fenden.

"-- v

GAMES AND MORE Posfkasien

b =\ chen EIN Magazin zu er-

Falsches Heft?

Ich finde Euer Heft echt toll (was man mir an-
gesichts der Unmenge an Verbesserungsvor-
schldgen vielleicht nicht abnimmt)! Aber ich
hiitte da noch ein paar Ideen:

~ 1. Euer Layout ist schrecklich. Viel zu bunt!

Orientiert Euch doch lieber an den anderen |
PC-Zeitschriften. ‘
2. Ihr habt wohl den Erscheinungster-

min Eures Heftes iibersehen: Lara Croft ;
im Weihnachtslook im JANUAR? . \ €
3. Ihr seid zu kindisch und wirkt zu un- .~
serios! lhr solltet die Leser siezen! \ =g
4. Wieso nur maximal vier Seiten Tests?
Ein Superspiel wie ,,Baldur’'s Gate” hitte ei-
nen Megatest verdient.

5. Mit geht ein Editorial ab.

Rudolph Gottesheim, Baden (Osterreich)

I -
.

Hallo Herr Gottesheim!

Vielen Dank fiir Ihre Verbesserungsvor-
schldge, aber glauben Sie wirklich, dal3 Sie 5~
mit der GAMES AND MORE das richtige Heft
lesen? Wir richten uns namlich an ein (iberwie-
gend junges, jugendliches Zielpublikum zwischen
8 und 16 Jahren.

1. Aus eben diesem Grund ist unser Heft auch so
«~Chaotisch”, sprich duBerst bildlastig, da unsere
Leserschaft eben genau das will. Wir glauben
nicht, dal3 der Look einer ,,Chip” oder einer ,ct”
unserem Anspruch, eine Jugendzeitschrift zu ma-
chen, gerecht wiirde.

2. Der Erscheinungstermin genannter Ausgabe
war der 23.12.1998 - ein besseres Datum fiir eine
Weihnachts-Lara konnen wir uns eigentlich nicht
vorstellen.

3. Danke, das fassen wir als Kompliment auf. Aus
oben genannten Griinden wollen wir némlich ge-
nau das sein. Und unsere zumeist jugendlichen Le-
ser finden es ziemlich uncool, gesiezt zu werden —
oder was glauben Sie, warum in anderen Jugend-
zeitschriften wie , Bravo” oder ,,Popcorn” die Le-
ser geduzt werden?

4. Das geben wir so an unsere Leser weiter — was
meint Ihr: Lieber ldngere Tests und dafiir weniger,
oder sollen wir bei unserem Verhéltnis bleiben?

5. Auch hier wieder der Verweis auf unsere Ziel-
gruppe. Unsere Leser mdchten kein langweiliges
Blabla iiber die Angste, Sorgen und Note eines Re-
dakteurs — sie wollen unterhalten werden.
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. And the winner ist...
.| Ich bin einer der Gewinner des Dia-
) mond-Preisausschreibens 26/98.
{ Nach 326 Stunden ununterbroche-
,r' nen Spielens gelang es meinen El-
tern, mich vom Computer zu tren-
nen. Diese Karte ist suuuuper!!!!
' Leider habe ich die GAMES AND
MORE verpaRt, in der ,,Dethkarz"
bewertet wurde. Konntet lhr mir

| die Wertung abdrucken?
Timo Wilms, Neunkirchen

Hallo Timo!
Danke fiir Deinen Brief und das
Foto, das wir nattirlich an die-
ser Stelle abdrucken. Wir
freuen-uns immer, wenn-lhr
Euch nach dem Gewinn ej-
& _nes Preises nochmal bei
/ V| uns meldet und uns ein
- Bild schickt. Zu Deiner Fra-
- ge: , Dethkarz” wurde von
uns in Ausgabe 25/98
~—besprochen und er-
hielt 87% (plus Me-
L daille versteht
sich).

von Super-Martin,
b e IMIGHEA @

P
i
S

. s ist wichtig, daB Ihr uns Eure Mei-
B E‘n'un‘g sagt. Wollt Thr ein Lob loswer-
den? Oder gefallt Euch die GAMES
- AND MORE pnicht und Ihr meint, einiges

'kénnten  wir besser machen? Dann

“schreibt uns Eure Meinung. Nur so kén-
~__nen wir auf Eure Wiinsche eingehen und
- | versuchen, GAMES AND MORE noch in-

. | teressanter zu machen. Vielleicht habt |hr

~aberauch nureine Frage zu Hardwarepro-

_blemen, zu Spielen oder zum Heft?
| threibt sie auf und schickt sie uns! Unse-
| re Adresse lautet:

__Das Trickwerk Medien

. & Marketing GmbH

' | Redaktion: GAMES AND MORE
- Stichwort: Leserbriefe

| | Obere Hauptstrale 8

| | 85354 Freising

=R
e

Super-Mario‘beE;i’t"_‘;’;““wiﬂ.;.;.. agat

Michael von der Lippe?
Hi, lhr! Danke, daB lhr meinen Brief so
schnell beantwortet habt. Jetzt habe ich nur
noch eine Frage: Ist Michael Hengst der Bru-
der von Jiirgen von der Lippe?

Philipp Cassau, Berlin

Hallo Philipp!

Vielen Dank fiir Deinen Brief und die wohl nicht
ganz ernst gemeinte Frage. Wir haben wirklich al-
le Tranen gelacht (bis auf Michael...), und jetzt, wo
Du es sagst: Eine gewisse Ahnlichkeit ist da
tatsachlich vorhanden. Mal sehen, wann Michael

das erste Mal im Hawaii-Hemd bei uns in der Re-

daktion auftaucht.

Gut, da® wir

verglichen haben...

Gratulation zu Eurer Zeitschrift: ein 14tégi-
ges Allround-Magazin ist eine neue und gute
Idee. Was wir uns allerdings noch wiinschen
wiirden, wiren ein paar Infos zur Spielstand-
speicherung und zum Schwierigkeitsgrad.
AuBerdem finden wir den Vergleich zwi-
schen PC- und PS-Spielen irrefiihrend, da ein
High-End-PC einer PlayStation immer voraus
ist — nur einen solchen PC hat nicht jeder.
Niki Wallner und Clique, Miinchen

Hallo Niki + Cligue!

Die Infos lber den Schwierigkeitsgrad versuchen
wir méglichst immer in den Text miteinflieBen zu
lassen - in den Wertungskasten 1ai3t sich so etwas
nur schwer integrieren, zumal der Schwierigkeits-
grad ja auch immer von der Erfahrung des jeweili-
gen Spielers abhdngt. Ein Lara-Neuling wird
»~Tomb Raider lil* bestimmt sauschwer finden, al-
te Hasen hingegen werden da weniger Probleme
haben. Bei den System-Vergleichen haben wir
zwar meist auch den Punkt Grafik mit drin, aller-
dings schreiben wir da immer ,...die PS-Version
sieht fiir PlayStation-Verhaltnisse...”, denn dal3 ei-
ne 3Dfx-beschleunige PC-Fassung alle anderen
Systeme schiagt, ist ja wohl klar. Ansonsten versu-

_chen wir z.B. Unterschiede in der Gré3e des Spiels

- Hallo liebe Leserin!
Hallo lieber Leser!

Wir von der GAMES AND MORE beant-
worten mdoglichst alle Briefe. Es kann:

oder der Anzahl der Spieler im Multiplayer-Modus
aufzuzeigen - so es denn welche gibt.

i

i

PN ot

s S

- schickt diesen bitte an folgende Adresse:

. Stichwort: Tips & Tricks

manchmal ein wenig|ldnger dauern, bis
lhr Antwort bekommt, weil ja ziemlich viel
Post bei uns eintrudelt, aber wir schreiben |
garantiert-zuriick- Wir behalten uns vor,
Briefe, die abgedruckt werden zu kirzen.
Tips & Tricks-Einsendungen werden gerne
gesehen und angenommen, aber wir zah-'
tenkein Honorar dafiir. Wird etwas von
Euch abgedruckt, nennen wir selbstver- i
standlich Euren Namen. Habt Ihr trotzdem
eine feine Loésung oder einen Cheat,

I - JM

i

:{f
{

4

Das Trickwerk Medien
& Marketing GmbH
Redaktion: GAMES AND MORE

Obere HauptstraBBe 8
85354 Freising JEm——— =

¥

! quchg

¥
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FIFA“ fiir das N64 /

Eure Zeitschrift ist echt super, aber ich !
habe ein paar Fragen: {
1. Ich wollte mir . FIFA 99" auf dem Nin- |
tendo 64 kaufen, doch das Spiel gab es |
nirgendwo. Ich habe aber schon einen \‘,
Bericht dariiber gelesen. Kénnt lhr mit >,
sagen, wo es ,,FIFA 99" zu kaufen gibt?
2. Wird es eigentlich irgendwann einen
Nachfolger zu dem James-Bond-Spiel
auf dem Nintendo 64 geben?
3. Kénntet lhr nicht eine Komplettlésung
fiir . Zelda 64" bringen?
4. Konnt lhr nicht ein Poster von ,,Worms
Armageddon” machen?

Martin Miiller, Biéirnfels

Hallo Martin!

1. .FIFA 99" fiir das N64 ist gerade in Amerika
herausgekommen und mii3te bald auch bei
uns erscheinen. Es ist sogar méglich, da3 es
bereits im Handel erhéitlich ist, wenn Du die-
se Zeilen liest.

2. Das von Dir genannte Spiel ist in Deutsch-
land indiziert - deshalb ist es fraglich, ob hier-

| zulande jemals ein Nachfolger erhiltlich sein n

wird, selbst wenn es denn irgendwann mal ei-

nen geben sollte: i
3. Leider nein - aus Platzgriinden. i
4. Hmm, das mit den Postern entscheiden wir :
spontan von Ausgabe zu Ausgabe. Mall |
schau’n, vielleicht ist ja in einer der né'chs_ten:‘
eins voh , Wori s” dabei.. ; { o

e

Preisausschreiben 04/99

Kreuzwortritsel,

Die Miro Video PCTV Karte geht an:
Werner Gehl, Norderstedt

Je eine INTEL Kamera geht an:
Magdalene Schmidt, Ratingen
Philipp Conrad, Hattingen

e

Die Gewinner der GZS2-Verlosung sind:
Marc Kudlowski, Kremperheide

Kirstina Schneider, Winterberg

Esther Pirskalla, Bruchkobel

Daniel Fritsch, Hildesheim

Dominik Amrhein, Frammersbach

René Stein, Pfreimd

Lesercharts p
Je ein Spiel ihrer Wahl erhalten: £
Steffen Huck, Mainz-Kastel i
Christian Heise, Jena {
Michael Heil, Flieden/Riickers 5
Samuel Bohm, Bochum S
Peter Scherer, Gelsenkirchen ’,/

Preisausschreiben 03/99 |
¥

Die Gewinner des JAM&SPOON- Y
Wettbewerbes sind: f
Fehmi Miiller, Morsbach-Holpe 1
Nadine Keck, Calw L
Samuel Baidoc, Wienhausen

Chris Braun, Karlsruhe i
Guenther Kampf, Harburg A

Preisausschreiben 02/99

Die Gewinner des Psybadek-

Wettbewerbes sind:

Guy-Theodor Didon, Eutin

Kerstin Purucker, Thale

Huy Nguyen, Neustadt/W

Fridolin Unterberger, Eichstetten 5\‘
Alexander GoRRrau, Odenthal

79
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endlich a) volls mﬁg W Im virtvellen Universum schaffen selbst verweichlichte
Unser Team nun : fahng | Computerfritzen wahre akrobatische Meisterleistungen...

vnd b) halbwegs menschlich... R e
Der Stref liaBt aber nicht nach! ; £ o

Tolle Aussicht...
He, wackelt nicht so
rum da unten!

»Starsiege: Tribes”
ist doch cool, hm?!

Los! Auf in die wunderbare
Welt der Online-Spiele!

Die Sehéi-llfnnis:o

stiftet furchtbare le Technologie

Vem!irwns_“

| Kénnt "'n Bug sein... oder fi& A j
ein Portal vielleicht? § Was is’n das flir'n
: o g Ding? Hab ich ja noch
. nie gesehen?

Dave, wieso hang’ ich jetzt Wie lange spielen wir
vor Deinem Rechner? denn schon? Ich hab
= = | plotzlich lange Haare....

(Dave:) Bernd, gemma
a Cola drinkn?

(Dave:) Bin i jetzt

2
deppert oda was? hast Du franzésische

Francs dabei?
Seid |hr vollig tibergeschnappt i R | 5
oder was? - *4 (Thomas:) Was hat Pat
fiir'n Wagen?

)/

(Thomas:) Aaaaah!

Wieso siehst Du aus Hallq..: ja..._ist dort die
wie ich? Nervenklinik? Bitte zwei Wagen

sl A S g zur GAMES AND MORE, Sie
A 1 miissen leider unsere Redakteure
: = abholen... Und denken Sie
(Pat:) Der Idiot will mein = an die Zwangsjacken!

Auto zu Schrott fahren! !

(Dave:) Ich bin im
| falschen Kérper!

Schade... jetzt sind sie n
endgliltig durchgeknallt

- GAMES AND MORE



elnes von FUNE |- =r | .

nter allen, die uns das im Kreuz-
UWortrétsei gesuchte Losungswort

einschicken, verlosen wir zusam-
men mit Sunflowers eins von insgesamt
fiinf PC-Spielen ,Anno 1602" auf CD-
ROM. Diese Aufbau-Simulation z&hlt zu
den erfolgreichsten Programmen aller
Zeiten in Deutschland und steht schon
seit Wochen in Euren Lesercharts ganz
oben. Einsendeschluld ist der 31.03.99,
der Rechtsweg ist wie immer ausge-
schlossen.
Schreibt das Losungswort auf eine Post-
karte und schickt sie an folgende Adresse:

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Ratsel 07/99

Obere Hauptstr. 8
85354 Freising

1 2 3 4 5 6 7 8 Das Losungswort der
PR letzten Ausgabe war:

FOX MULDER
MATHIAS NEUMANN

MODERNE ZE.TEN

BE™M ONLINE-CHOToos /

WAS MACHT DENE SAU 2

e e P DER AUF DerR EFGENTLICH AM COMPUTER S

ANDEREN)
5efTE MIERIKT NFICHT, DASSs €ER.
MRT EINER MALS CHATTET &

cames anp more 81



Im néachsten =

e, (]

Lie 'Story klingt vertraut: Nick Dove ist
ein netter kleiner Junge, der eines Ta-
ges den Entschlufd faf3t, Pirat zu werden.
Ob es THQs neuem Abenteuerspektakel
mit karibischem Flair gelingt, in die Fuf3-
stapfen des grof3en Vorbilds ,Monkey Is-
land” zu treten, verraten wir Euch in der
néchgen Ausgabe.

Auch wenn Konamis neuer Ac-
tionknaller auf den ersten Blick ein
wenig an ,Metal Gear Solid” erinnert, ist
die gelungene Mischung aus Action-, Ad-
venture- und Rollenspielelementen doch
ein vollig eigenstandiges Spiel, bei dem
lhr in die Rolle des todesmutigen Helden
Diaz schlipfen diirft.

INSERENTENVERZEICHNIS

ie Fortsetzung von Psygnosis” , G-

Police”-Serie beginnt dort, wo der
erste Teil aufgehort hat: Noch schonere
Grafiken, noch gewaltigere Waffen und
noch mehr spannungsgeladend Missio-
nen versprechen ein Action-Feuerwerk
allererster Gute. Schnallt Euch schon
mal fest...

AUSSERDEM

) N ".' ‘1‘ -
b WM,E‘?% offen wir, daR wir Euch in der nach-
e me red PaTBE PRI
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